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บทคัดย่อ 
การวิจัยเรื่อง การวิจัยเรื่อง “ถอดบทเรียนกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค ์โครงการนักสื่อสาร

เยาวชน คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด” มีวัตถุประสงค์ 1)เพื่อศกึษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกน
น านักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” 2)เพื่อศึกษาปัจจัยความส าเร็จ การขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี 
วิถีพลเมือง การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด าเนินการเก็บข้อมูลโดย 
ก า ร ศึ ก ษ า เ อ ก ส า ร  ( Documentary Analysis) ก า ร สั ม ภ า ษณ์ เ ชิ ง ลึ ก  ( in-depth Interview)  
การสนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation 
Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่เป็นเป็นปัจจัยความส าเร็จในการพัฒนาพื้นที่
สร้างสรรคข์องแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน  

จากการศึกษาพบว่าแกนน านักสื่อสารสร้างสรรค์ได้จัดกระบวนการเรียนรู้นักสื่อสารโดยการ
เตรียมความพร้อมด้านกระบวนการสองระดับคือ 1)การเตรียมความพร้อมของกลุ่มแกนน านักสื่อสาร
สารสร้างสรรค ์2)การเตรียมความพร้อมของเด็กเยาวชนบ้านหว้าน โดยการอบรมกระบวนการรูเ้ท่าทัน
สื่อ แนวคิดพื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด เรื่องการสื่อสารสร้างสรรค์ น าเสนอประเด็น เนื้อหา 
การผลิตสื่อสารหรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็น วิถีชีวิตชุมชน ด้วยความภาคภูมิใจพื้นที่ กระบวนการ
สื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถี
พลเมือง โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคม
โดยกระบวนการสื่อดังนี้ 1) เกิดพื้นที่การ เรียนรู้และอนุรักษ์ ประเพณี วีถีชีวติ ศลิปะวัฒนธรรม และภูมิ
ปัญญา ของชุมชนวัดพระธาตุสุพรรณหงส ์บ้านหว้าน 2) เกิดการพัฒนากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์
อย่างมีประสิทธิภาพของแกนน าเด็กและเยาวชนในชุมชนบ้านหว้าน 3)เกิดเครือข่ายนักสื่อสาร
สร้างสรรค์เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด ร่วมจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ส าหรับเด็กและเยาวชน 
ในชุมชนบ้านหว้าน 4) มีสื่อสร้างสรรค์ เผยแพร่เรื่องราวของชุมชนบ้านหว้าน สู่สาธารณะ การ
เปลี่ยนแปลงนั้นมีทั้งระดับแกนน าเด็กเยาวชน ระดับชุมชน และนโยบาย “พื้นที่สร้างสรรค์ วัดพระธาตุ 
สุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ” เป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้ให้เด็ก 
เยาวชน คนในชุมชนสามารถสื่อสารเอกลักษณ์ ประเพณี วัฒนธรรมของชุมชน ท าให้ชุมชนเข้มแข็ง เป็น 
พื้นที่สร้างการเรียนรู้ พื้นที่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม พื้นที่ส่งเสริมให้ชุมชนเกิดรายได้ จากการขาย 
ผลิตภัณฑ์ชุมชน การท่องเที่ยวชุมชน วิถีการหาอยู่หากินของชุมชน นอกจากนี้ ยังใช้พื้นที่สร้างสรรค์
สาธารณะออนไลน์ สื่อสารให้คนภายนอกได้รู้จักพื้นที่สร้างสรรค์ของชุมชน โดย พืน้ที่สร้างสรรค์ชุมชน 
ได้แก่ กิจกรรมไหว้พระวันอาทิตย์การท่องเที่ยวเชิงศาสนาวัฒนธรรม  กิจกรรมตลาดโบราณ  เรียนรู้ 
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อาหารพื้นถิ่น  การท่อผ้าลายขิดเอกลักษณ์ของวัดพระธาตุสุพรรณหงส์   เป็นพื้นที่สร้างสรรค์ที่
นอกจาก เด็ก เยาวชน คนในชุมชนแล้ว ยังสามารถสร้างการมีส่วนร่วมจากเครือข่ายที่เป็นหน่วยงาน
ท้องถิ่นอีกด้วย จากการศึกษา พบว่า พื้นที่สร้างสรรค์ ท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ของเด็ก เยาวชน 
ทั้งแกนน ามหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ และในชุมชน ที่สามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงทั้งระดับตัว
บุคคลและระดับ ชุมชนได้อย่างชัดเจน  

 แนวทางการพัฒนากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของ 
แกนน านักสื่อสารเยาวชนคนศรีสะเกษฮักบ้านเกิด พื้นที่บ้านหว้าน วัดพระธาตุสุพรรณหงส์   
คือ 1) พัฒนาความรู้ความสามารถของแกนน าอย่างต่อเนื่อง 2) พัฒนารูปแบบกระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรค์ ให้มีความหลากหลาย น่าสนใจและมีประสิทธิภาพ 3)  สร้างการรับรู้ และประชาสัมพันธ์
อย่างต่อเนื่อง 4) ขยายเครือข่ายความร่วมมือให้ครอบคลุมทุกหน่วยงานในพื้นที่  5)สนับสนุน
งบประมาณและส่งเสริมการจัดกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ อย่างตอ่เนื่อง  

  การศึกษางานวิจัยครั้งนี้มีข้อเสนอแนะงานวิจัยการจัดกระบวนการด าเนินงานของแกนน า
เยาวชนศรีสะเกษฮักบ้านเกิด กลุ่มยู่อีสาน นับว่าเป็นการเรียนรู้ใหม่ในกระบวนการรู้เท่าทันสื่อ แนวคิด
พื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด เรื่องการสื่อสารสร้างสรรค์จึงท าให้การด าเนินงานในครั้งนี้มี
ข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อไปดังนี้ 1)กระบวนการรู้เท่าทันสื่อของเด็กและเยาวชนยังต้องมีการเสริม
ความรู้ด้านนี้ต่อเนื่องเพราะมีความจ าเป็นและเป็นประโยชน์ต่อเด็กและเยาวชน 2)ควรเพิ่มเติมทักษะ
ด้านการเป็นนักสื่อสารเพิ่มเติมและขยายผลไปยังพื้นที่สร้างสรรค์อื่นที่สนใจเพื่อความหลากหลายใน
การเรียนรู้ 3)ควรเพิ่มเติมเรื่องของทักษะกระบวนการวิทยากรด้านรู้เท่าทันสื่อแต่แกนน านักศึกษาเพื่อ
การต่อยอดในพื้นที่ 4)การก าหนดนโยบายควรได้มีการถอดบทเรียนสิ่งที่ค้นนพบก่อนและหลังการ
ด าเนินกิจกรรมเพื่อสร้างแนวทางการพัฒนาที่ตรงความความจริงที่ชุมชนมีศักยภาพซึ่งจะน าไปสู่ความ
ยั่งยืน 5)ควรจัดการชุดความรู้ ครูภูมิปัญญา และวิถีถิ่นให้อยู่ในระบบคลังภูมิปัญญาออนไลน์หรือที่
สร้างการเรยีนรู้ที่เท่าทันยุคสมัย 
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ค าน า 
การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัย  การวิจัยนี้ เป็นการวิ จัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 

Research) ด าเนินการเก็บข้อมูลโดยการศึกษาเอกสาร (Documentary Analysis) การสัมภาษณ์เชิงลึก 
(in-depth Interview) การสนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วน
ร่วม (Participation Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่เป็นเป็นปัจจัยความส าเร็จในการ
พัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน  เพื่อศึกษาปัจจัยที่
ส่งผลต่อกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์และถอดบทเรียน กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน า
นักสื่อสาร ในการจัดกระบวนการสื่อสาร สร้างสรรค์ โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรสีะเกษ ฮักบ้าน
เกิด”  เพื่อนน าไปสู่การสรุปและเผยแพร่องค์ความรู้ต่อไป ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานวิจัยชิ้นนี้จะมี
ประโยชน์ไม่มากก็น้อยต่อการพัฒนากระบวนการท างาน ในปีต่อๆไป อย่างไรก็ตามด้วยปัจจัยและ
เงื่อนไขหลายประการอาจท าให้งานวิจัยชิ้นนี้มีข้อบกพร่องอยู่บ้าง  ดังนั้น หากมีข้อบกพร่องเกิดขึ้น
ประการใดทางผู้วิจัยจึงขออภัยมา ณ โอกาสนี้ และพร้อมจะน าไปปรับปรุงแก้ไขการ ท างานในอนาคต 
ท้ายสุดผู้วิจัยขอขอบคุณผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วนมา ณ ที่นี่ขอบคุณผู้ให้การสนับสนุน  
มูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก ( มพด. ) สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (สสย.) ส านักงานงานกองทุนสนับสนุน
การสรา้งเสริมสุขภาพ (สสส.) และมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ ซึ่งท าให้เกิดโครงการวิจัยในครั้ง   
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บทท่ี 1  
บทน ำ 

ที่มำและควำมส ำคัญ 
เนื่องมาจากจังหวัดศรีสะเกษ โดยมหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษ รว่มกับองค์กรเครือข่าย

คณะกรรมการประสานงานเพื่อพัฒนาจังหวัดศรีสะเกษ ภาคประชาสังคม ในปี 2556 ที่ผ่านมา
ได้ขับเคลื่อนโครงการหมู่บ้านตามรอยพ่ออย่างพอเพียงในพื้นที่จังหวัดศรีสะเกษ ส่งเสริมให้
หมู่บ้านเป้าหมายในพื้นที่ 22 อ าเภอจังหวัดศรีสะเกษได้น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงสู่การปฏิบัติ ต่อมาในปี 2557 คณะสงฆ์เจ้าประคุณสมเด็จพระมหารัชมังคลาจารย์  
ผูป้ฏิบัติหน้าที่สมเด็จพระสังฆราช มีด าริที่จะเสริมสร้างความปรองดองและสมานฉันท์ของคนใน
ชาติ ให้เกิดความสงบ สันตสิุข มคีวามสามัคคีกลมเกลียวกัน ใหพุ้ทธศาสนิกชนได้น้อมน าหลักศีล 
5 มาประพฤติปฏิบัติในการด าเนินชีวิตประจ าวัน กอรปกับคณะรักษาความสงบแห่งชาติ (คสช.) 
ได้ใหแ้นวทางในการแก้ไขปัญหาดังกล่าว ด้วยการให้ทุกภาคส่วนในประเทศร่วมมอืกันด าเนินการ
สร้างความปรองดองสมานฉันท์และท าให้ประชาชนมีความรักความสามัคคีกันโดยเริ่มจาก
ครอบครัว หมู่บ้าน ต าบล อ าเภอ จังหวัด ซึ่งจะน าพาประเทศก้าวไปข้างหนา้อย่างปลอดภัยยั่งยืน 
ในฐานะหน่วยงานราชการที่มีภารกิจในการส่งเสริมให้สังคมไทยมีศีลธรรม และคุณธรรม
จริยธรรม ตามแนวทางของพระพุทธศาสนาจึงได้ก าหนดกิจกรรมในการสนับสนุนส่งเสริมให้เด็ก 
เยาวชน และประชาชนทุกเพศทุกวัยได้น าหลักธรรมค าสอนทางพระพุทธศาสนาไปพัฒนาชีวิต
ครอบครัว ชุมชน และสังคม เน้นการรณรงค์ส่งเสริม และสนับสนุนให้มี “หมูบ่้านรักษาศลี 5” ขึ้น
ในทุกส่วนของประเทศ  

ต่อมาจังหวัดศรีสะเกษโดยคณะสงฆ์จังหวัดศรีสะเกษ มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ  
ชมรมคนรักในหลวงจังหวัดศรีสะเกษ พุทธสมาคมจังหวัดศรีสะเกษ ชมรมครูประถมศึกษา  
จังหวัดศรีสะเกษ คณะกรรมการประสานงานเพื่อพัฒนาจังหวัดศรีสะเกษ และองค์กรเครือข่าย  
จึงได้ขับเคลื่อนและได้บูรณาการโครงการหมู่บ้านศีล ๕ กับโครงการตามรอยพ่ออย่างพอเพียง  
ให้เป็นโครงการ “โรงเรียน/หมู่บ้านศีล ๕  ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง” ใช้มิติทางการศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรมเป็นสื่อในการขับเคลื่อน การน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่
การปฏิบัติทั้งนี้ได้ยึดหลัก “บ ว ร” คือ บ้าน วัด โรงเรียน เป็นเครื่องมือในการพัฒนา มุ่งเน้นให้
เกิดกิจกรรมที่เป็นการส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมความเป็นพลเมือง ในโรงเรียนและขยายผล
ออกสู่ชุมชนในพื้นที่บริการของโรงเรียน ซึ่งมีโรงเรียนเป็นฐานในการขับเคลื่อนกิจกรรมต่างๆ  
ให้เกิดขึ้นกับ วัด บ้าน โรงเรียน กิจกรรมที่ด าเนินการ อาทิ 1 กิจกรรมคารวะธรรมหน้าเสาธงตอน
เช้าเป็นการสวดมนต์ไหว้พระการร้องเพลงชาติ การกล่าวค าปฏิญาณตน การทบทวนค่านิยม 12 



 

 

2 

ประการ สิ่งเหล่านี้เป็นการสร้างความตระหนักใหรู้้ถึงความเป็นไทย   2 กิจกรรมท าบุญอิ่ม3 การ
น าอาหารมาร่วมท าบุญเช่น การถวายเพล การท าบุญตักบาตรทุกวันพระที่โรงเรียน การมีส่วน
ร่วมระหว่างวัดและโรงเรียน ท าบุญตักบาตรทุกวันเสาร์หรอือาทิตย์การมีส่วนร่วมระหว่างบ้านวัด
ซึ่งเป็นการแสดงถึงความเอื้อเฟื้อเผื่อแผ่ต่อกันรู้ที่จะแบ่งปัน อาหารที่ได้จากการท าบุญตักบาตร
อาจน าบางส่วนไปมอบให้ผู้ยากไรต่อไป และได้มีโอกาสรับฟังธรรมเทศนาจากพระสงฆ์  3 
กิจกรรมการการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงสู่การปฏิบัติ เป็นการส่งเสริมให้
โรงเรียนได้น าหลักความพอเพียงมาเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนการสอนให้เด็กนักเรียนได้เรียนรู้จริง 
ปฏิบัติจริงในพื้นที่รับผิดชอบในโรงเรียงและอาจต่อยอดไปสู้ที่ครอบครัวด้วย ซึ่งจะเป็นการฝึก
ความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น และน าไปเป็นการพัฒนาในการเรียนที่มีชีวิตของห้องเรียนที่
เต็มเป็นไปด้วยความรู้รอบข้างมากมายจากการปฏิบัติ  4 กิจกรรมการเรียนรู้และอนุรักษ์ภูมิ
ปัญญา วัฒนธรรม จารีดประเพณี วิถีปฏิบัติของตนเองตามพื้นที่แต่ละชนเผ่าของศรีสะเกษ  
และครูปราชญ์ชาวบ้าน ที่ถ่ายทอดกระบวนการต่างๆ ผ่านนักเรียนให้ปฏิบัติมากว่าทฤษฎี  
เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่แปลกใหม่จากเดิมท าใหเ้ด็กนักเรียนมกีารพัฒนาอย่างตอ่เนื่อง 

จากการขับ เคลื่อนโครงการดังกล่าวคณะกรรมการเครือข่ายได้มีการแต่งตั้ ง
คณะกรรมการระดับจังหวัดในนานภาคประชาสังคมให้มีการติดตามและประเมินความส าเร็จของ
โครงการทุกๆปี ตั้งแต่ปี 2557-2560 และมีการมอบรางวัลใหก้ าลังใจส าหรับ “โรงเรียน/หมู่บ้าน
ศีล 5 ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง” เป็นประจ าทุกปี ในปี 2557 มีหมู่บ้านเข้าร่วมโครงการจ านวน 
87 หมู่บ้าน ต่อมาคณะกรรมาการประเมินเห็นว่าเป็นโครงการที่ดีจึงควรขยายผลไปสู่โรงเรียน
ด้วย ซึ่งในปี 2558 มีโรงเรียนเข้าร่วมจ านวน 123 โรงเรียน ในปี 2559 คณะกรรมขับเคลื่อนได้
บูรณาการให้เป็นวาระของจังหวัดด้านการขับเคลื่อนสังคมคุณธรรมโดยการน้อมน าหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงสู่การปฏิบัติยึดหลัก “บ ว ร” คือ บ้าน วัด โรงเรียน เป็นเครื่องมือในการ
พัฒนา และมีโรงเรียน/หมู่บ้าน/วัดที่เข้าร่วม จ านวน 234 พื้นที่ และในปี 2560 คณะกรรมการได้
ประสานความร่วมมือเครือข่ายอีสานตุ้มโฮมปี 5 และโครงการศรีสะเกษติดยิ้ม ใช้แนวคิดพื้นที่ 3 
ดีวิถีสุขจังหวัดศรีสะเกษ คือ ดี1: ดีทางความคิด มีคุณธรรมจริยธรรม ดี2: พื้นที่ดี มีวัฒนธรรม 
ประเพณี รากเง้าวิถีชีวิตดี และดี3: มีสื่อดี รู้จักเท่าทันและสร้างสรรค์สื่อดี ซึ่งกระบวนการพื้นที่ 
3 ดี มีความเชื่อมโยงกับโครงการโรงเรียน/หมู่บ้านศีล 5 ตามรอยพออย่างพอเพียง ดั งนั้นการ
ท างานจะเพิ่มพื้นที่ดีเพิ่มขึ้น ในการสร้างกระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ เพื่อบรรเทา แก้ไข
ปัญหาเด็กเยาวชนและลดช่องว่างระหว่างบ้าน วัด โรงเรียนหรือส่วนราชการ รวมทั้งสร้างทักษะ
ชีวิตให้เด็กเยาวชนเห็นคุณค่าในตัวเอง เห็นคุณค่าของผู้สูงวัยที่เป็นแหล่งทางภูมิปัญญาและวิชา
ชีวิต เห็นคุณค่าวิถีวัฒนธรรมประเพณีท้องถิ่นรากเง้าของตนเอง เห็นคุณค่าของการมอง
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ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าส่วนตน และพร้อมที่จะพัฒนาทักษะด้านต่างๆ อยู่เสมอให้เท่าทัน
สังคมโลกปัจจุบัน 

จากหลักการด าเนินการดังกล่าวของโครงการโรงเรียน/หมู่บ้านศีล 5 ตามรอยพ่ออย่าง
พอเพียงที่คณะกรรมการขับเคลื่อนเครือข่ายจะด าเนินงานเป็นหลักส าคัญคือ การถอดบทเรียน 
และการจัดการชุดความรู้เผยแพร่สู่สาธารณะในเชิงวิชาการ ซึ่งการถอดบทเรียนครั้งนี้มุ่งเพื่อ
ศึกษา วิเคราะห์ความรู้จากการท างานโครงการ กระบวนการท างาน รายละเอียดขั้นตอนการ
ท างาน ผลการท างาน สาระความรู้ที่เกิดขึ้นจากการท างานของพื้นที่ ที่โดดเด่นที่มีความต่อเนื่อง
และขยายผลอย่างเป็นรูปธรรมอย่างยั่ งยืนได้  เพื่ อน าไปสู่การน าเสนอบทเรียนส าคัญ 
ประกอบด้วย บทเรียนการบริหารโครงการ บทเรียนการสร้างทีม บทเรียนการขยายผลที่เป็น
รูปธรรม แนวคิด ข้อมูล สาระส าคัญของโครงการ ทั้งยังเป็นแนวทางในการปรับปรุงการท างาน
ให้บรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้ และเสนอแนวทางการท างานต่อไปในอนาคต จงึน ามาสู่การจัดท า 
“โครงการถอดบทเรียนต้นแบบพื้นที่สร้างสรรค์โรงเรียน/หมู่บ้านรักษาศีล 5 ตามรอยพ่ออย่าง
พอเพียง จังหวัดศรีสะเกษ” ขึ้น   โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ที่เริ่ม
ด าเนนิการในปี 2560 โดยกลุ่มยู่อสีาน:U-Esan 

วัตถุประสงคข์องกำรวิจัย 
1) เพื่อศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน  

จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ  
ฮักบ้านเกิด”  

2. เพื่อศกึษาปัจจัยความส าเร็จ การขับเคลื่อนพืน้ที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง  

ควำมส ำคัญของกำรวิจัย 
1. เกิดองค์ความรู้ด้านการจัดกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ระดับชุมชน โดยแกน

นักศึกษา เพื่อเด็กเยาวชนและชุมชน 
2. เกิดแนวทางการขยายผลและผลักดันพื้นที่สร้างสรรค์เพื่อพัฒนาเด็กเยาวชนและ
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ขอบเขตของกำรวิจัย 
การศกึษาครั้งนี้เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีการแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 

Sampling)  โดยเป็นนักศึกษาแกนน าที่ด าเนินการขับเคลื่อนพื้นที่สรา้งสรรค์ที่เข้าร่วมกิจกรรมของ
โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด พื้นที่ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน 
ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่งเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม 
ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
   นิยามของกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการที่เกิดจากการมีส่วน
ร่วมของเด็ก เยาวชนในการคิด ออกแบบ ลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์กิจกรรม สื่อ หรือนวัตกรรมให้
สอดคล้องกับบริบทของชุมชน ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ทักษะการใช้ชีวิต ทักษะการคิด
วิเคราะห์ มีวิจารณญาณ เกิดภูมิคุ้มกันทั้งในตัวเอง ครอบครัวและชุมชน สามารถจัดการความรู้ 
เท่าทันสื่อ เท่าทันตัวเอง เท่าทันสังคม น าไปสู่การเสริมสร้างให้เด็กและเยาวชนสามารถแก้ปัญหา
ได้ด้วยตนเอง สามารถเป็นผู้สร้างสารของตัวเอง ที่เพิ่มศักยภาพให้เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วม
เปลี่ยนแปลงตนเอง และชุมชน รวมทั้งขยายผลสู่สาธารณะได้ 
  

หลักแนวคิด 3 ดี สื่อด ีพืน้ที่ดี ภูมิด ีมีรายละเอียดส าคัญดังนี ้ 
สื่อดี หมายถึง สื่อที่ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ที่น าไปสู่การด ารงชีวิตที่ดี มีสุขภาวะ เช่น 

สื่อศิลปวัฒนธรรม เช่น ดนตรีพื้นบ้าน นิทานพื้นบ้าน หุน่เงา สื่อภูมปิัญญาท้องถิ่น ภาษาถิ่น ขนม 
อาหารพื้นบ้าน ของเล่นพื้นบ้าน ต านาน ประวัติศาสตร์ สื่อที่เป็นบุคคล ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้น า
ชุมชน สื่อกิจกรรมสร้างการเรียนรู้ เช่น ค่าย กิจกรรมการละเล่นต่างๆ เป็นเต้น และยังรวมถึงสื่อ
ออนไลน์สมัยใหม่ สื่อสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและทางสังคม รวมถึงสื่อกิจกรรมในระดับต่างๆ
ทั้งในระดับครอบครัว โรงเรียนและชุมชน 

พื้นที่ดี หมายถึง พื้นที่ที่ทุกคน มีส่วนร่วมในการออกแบบและใช้ประโยชน์ร่วมกันทั้ง
บุคคล ครอบครัว และชุมชนได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สร้างความสัมพันธ์ที่ดี เสริมพลังซึ่งและกัน 
เป็นได้ทั้งพื้นที่สร้างสรรค์ทางกายภาพ ความคิด มีบรรยากาศที่เปิดกว้างให้ผู้คนได้เรียนรู้ ซึ่ง
รวมถึง ศูนย์เรียนรู ้เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ หรอืสถานที่ต่างๆ โดยอาจเป็นใต้ถุนบ้าน ลานกิจกรรม
ในชุมชน ก็เป็นได้ 

ภูมิดี หมายถึงภูมิปัญญาในการฉลาดรู้ ซึ่งหมายถึง การเท่าทันสื่อ เท่าทันตัวเอง เท่าทัน
สังคม มีทักษะในการคิด วิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ อันจะเป็นภูมิคุ้มกันในตัวเอง ครอบครัว 
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และชุมชน ในการป้องกันภัยรอบด้านและสามารถจัดการกับการเปลี่ยนแปลงได้อย่างเหมาะสม
นอกจากนี้ ค าว่า "ภูมิดี" ยังหมายถึง การใช้ภูมิปัญญาของทุกฝ่ายในชุมชน ในการมีส่วนร่วม
ปกป้องดูแลและสร้างชุมชนรว่มกัน มีความมั่นใจและภูมใิจในเอกลักษณ์ของตน และของชุมชน 
  
 การรู้เท่าทันสื่อ การรู้เท่าทันสื่อของ UNESCO (2013) ได้ก าหนดองค์ประกอบของ
การรูเ้ท่าทันสือ่ออกเป็น 3 กระบวนการได้แก่  

1) กระบวนการเข้าถึงสื่อ (Access) ระดับของการตระหนักในความส าคัญของการ
เลือกและใช้สื่อ โดย ตามหลักสิทธิพื้นฐานของพลเมืองและหลักสิทธิมนุษยชน นอกจาก
ความสามารถในการเข้าถึงสื่อแล้ว จะพบว่ามีองค์ประกอบของความเป็นพลเมืองก ากับอยู่ ดังนั้น 
การเข้าถึงสื่อจ าเป็นต้องมีความรับผดิชอบต่อสังคมด้วย 

2) กระบวนการเข้าใจ วิเคราะห์ ตคีวามและประเมินเนื้อหาของสื่อ (Evaluation) เป็น
ระดับการเรียนรู้ทักษะการวิเคราะห์และตั้งค าถามต่อสื่อ รวมทั้งการตีความเนื้อหาสื่อแต่ละ
ประเภท การวิเคราะห์ผลกระทบทั้งทางสังคม การเมือง เศรษฐกิจ และระดับการประเมินค่าสื่อ 
(Evaluate) ซึ่งเกิดจากการที่สามารถวิเคราะหส์ื่อได้แลว้ก็จะสามารถประเมินสื่อได้ 

3) กระบวนการแสดงออกอย่างสร้างสรรค์และมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อ (Creation) เป็น
ระดับของการสร้างสรรค์สื่อ โดยใช้ทักษะความรู้ความสามารถในการสร้างสื่อของตนเอง ที่เกิด
จากความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรคส์ื่อ  
   
 แนวคิดพลเมืองประชาธิปไตยเท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล (Media Information 
Digital Literacy : MIDL) เป็นทักษะการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจิทัล มีการเชื่อมโยงของ
ทักษะส าคัญ 3 เรื่องคือ การรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) การรู้เท่าทันสารสนเทศ (Information 
Literacy) และการรูเ้ท่าทันดิจิทัล (Digital Literacy)  

1) การรู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) หมายถึง สมรรถนะในการใช้สื่อต่าง ๆ รวมถึง
การวิเคราะห์และเข้าใจในรูปแบบของสื่อและเทคนิคต่าง ๆ ที่สื่อใช้ในการสร้างผลกระทบต่อผู้รับ
สื่อ และความสามารถในการอา่นวิเคราะหป์ระเมิน และสร้างสื่อในหลากหลายรูปแบบได้ 

2) การรู้ เท่าทันสารสนเทศ (Information Literacy) หมายถึง สมรรถนะในการ
ประเมิน เลือกใช้และสื่อสารข้อมูลได้อย่างมปีระสิทธิภาพในหลากหลายรูปแบบ และรวมถึงความ
เข้าใจข้อมูลสารสนเทศตา่ง ๆ ในความหมายเชิงจรยิธรรม  

3) การรู้เท่าทันดิจิทัล (Digital Literacy)หมายถึง สมรรถนะในการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล เครื่องมือสื่อสาร เครือข่ายต่าง ๆ เพื่อค้นหาข้อมูล (เข้าถึง) ประมวลผล (เข้าใจ) และ
สร้างสรรคข์้อมูล (ประยุกต์ใช)้ ได้หลากหลายรูปแบบ  
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ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1. เกิดองค์ความรู้เชิงวิชาการด้านการสื่อสารสาธารณะพ้นที่สร้างสรรค์เพื่อ

น าไปสู่การขับเคลื่อนเชิงนโยบายระดับท้องถิ่น ด้านการส่งเสริมหมู่บ้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและ
วัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ ตามโครงการโรงเรียน/หมู่บ้านรักษาศลี 5 ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 
ต้นแบบระดับชุมชน ระดับสถานศึกษา และระดับจังหวัด โดยยึดหลัก “บ ว ร” คือ บ้าน วัด 
โรงเรียน และเครือขา่ย เป็นเครื่องมอืในการพัฒนา 

2. เกิดองค์ความรู้เชิงวิชาการ ด้านกระบวนการสร้างพลเมืองประชาธิปไตยเท่า
ทันสื่อ สารสนเทศ และดิจทิัล ระดับชุมชน เพื่อพัฒนาเด็กและเยาวชน 
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วัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ ตามโครงการโรงเรียน/หมู่บ้านรักษาศลี 5 ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 
ต้นแบบระดับชุมชน ระดับสถานศึกษา และระดับจังหวัด โดยยึดหลัก “บ ว ร” คือ บ้าน วัด 
โรงเรียน และเครือขา่ย เป็นเครื่องมอืในการพัฒนา 

2. เกิดองค์ความรู้เชิงวิชาการ ด้านกระบวนการสร้างพลเมืองประชาธิปไตยเท่า
ทันสื่อ สารสนเทศ และดิจทิัล ระดับชุมชน เพื่อพัฒนาเด็กและเยาวชน 
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บทท่ี 2  
เอกสำรงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

   
 การวิจัยเรื่อง “ถอดบทเรียนกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ โครงการนัก
สื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ที่เริ่มด าเนินการในปี 2560 โดยกลุ่มยู่อีสาน:U-Esan 
นักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ มูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) ส านักงานกองทุน
สนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ได้ด าเนินการเรียนรู้ในพื้นที่สร้างสรรค์ วัดพระธาตุ
สุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ  ผู้วิจับได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎี
จากเอกสารงานวิจัย งานวิชาการที่เกี่ยวข้องเพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดกรอบการศึกษาการ
วิจัยไว้ดังนี ้ 

1) แนวคิดกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค ์ 
2) แนวคิด 3 ดี 3) แนวคิดการรู้เท่าทันสื่อ  
4) แนวคิดพลเมืองประชาธิปไตยเท่าทันสื่อ สารสนเทศ และดิจทิัล  
5) แนวคิดพื้นที่สรา้งสรรค ์
6) แนวคิดการจัดการความรู ้ 

 

2.1 แนวคิดเรื่องกระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์   กระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการที่เกิดจากการมีส่วนร่วมของเด็ก เยาวชนใน การคิด ออกแบบ 
ลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์กิจกรรม สื่อ หรือนวัตกรรมให้สอดคล้องกับบริบทของชุมชน ส่งเสริม
กระบวนการเรียนรู้ ทักษะการใช้ชีวิต ทักษะการคิดวิเคราะห์ มีวิจารณญาณ เกิดภูมิคุ้มกันทั้งใน 
ตัวเอง ครอบครัวและชุมชน สามารถจัดการความรู้ เท่าทันสื่อ เท่าทันตัวเอง เท่าทันสังคม 
น าไปสู่การเสริมสร้างใหเ้ด็กและเยาวชนสามารถแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง สามารถเป็นผู้สร้างสาร
ของตัวเอง ที่เพิ่ม ศักยภาพให้เด็กและเยาวชนมีส่วนร่วมเปลี่ยนแปลงตนเอง และชุมชน รวมทั้ง
ขยายผลสู่สาธารณะได้  

 
2.2 แนวคดิ 3 ดี  หลักแนวคดิ 3 ดี สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี  

 สื่อดี หมายถึง สื่อที่ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ที่น าไปสู่การด ารงชีวิตที่ดี 
มีสุขภาวะ เช่น สื่อ ศิลปวัฒนธรรม เช่น ดนตรีพื้นบ้าน นิทานพื้นบ้าน หุ่นเงา สื่อภูมิปัญญา
ท้องถิ่น ภาษาถิ่น ขนม อาหาร พื้นบ้าน ของเล่นพื้นบ้าน ต านาน ประวัติศาสตร์ สื่อที่เป็นบุคคล 
ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้น าชุมชน สื่อกิจกรรม สร้างการเรียนรู้ เช่น ค่าย กิจกรรมการละเล่นต่างๆ 
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เป็นเต้น และยังรวมถึงสื่อออนไลน์สมัยใหม่ สื่อ สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและทางสังคม รวมถึง
สื่อกิจกรรมในระดับต่างๆ ทั้งในระดับครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 
 พื้นที่ดี หมายถึง พื้นที่ที่ทุกคน มีส่วนร่วมในการออกแบบและใช้ประโยชน์
ร่วมกันทั้งบุคคล ครอบครัว และชุมชนได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สร้างความสัมพันธ์ที่ดี เสริมพลัง
ซึ่งและกัน เป็นได้ทั้งพื้นที่ สร้างสรรค์ทางกายภาพ ความคิด มีบรรยากาศที่เปิดกว้างให้ผู้คนได้
เรียนรู้ ซึ่งรวมถึง ศูนย์เรียนรู้ เวที แลกเปลี่ยนเรียนรู้ หรือสถานที่ต่างๆ โดยอาจเป็นใต้ถุนบ้าน 
ลานกิจกรรมในชุมชน ก็เป็นได้  

 ภูมิดี หมายถึงภูมิปัญญาในการฉลาดรู้ ซึ่งหมายถึง การเท่าทันสื่อ เท่าทัน
ตัวเอง เท่าทันสังคม มีทักษะในการคิด วิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ อันจะเป็นภูมิคุ้มกันใน
ตัวเอง ครอบครัว และชุมชน ในการ ป้องกันภัยรอบด้านและสามารถจัดการกับการเปลี่ยนแปลง
ได้อย่างเหมาะสมนอกจากนี้ ค าว่า "ภูมิดี" ยัง หมายถึง การใช้ภูมิปัญญาของทุกฝ่ายในชุมชน ใน
การมีส่วนร่วมปกป้องดูแลและสร้างชุมชนร่วมกัน มีความ มั่นใจและภูมิใจในเอกลักษณ์ของตน  
และของชุมชน  

2.3 แนวคิดเรื่องกำรรู้เท่ำทันสื่อ  กรอบแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อของ UNESCO 
(2013) ได้ก าหนดองค์ประกอบของการรู้เท่าทันสื่อ ออกเป็น 3 กระบวนการ 

 1) กระบวนกำรเข้ำถึงสื่อ (Access) ระดับของการตระหนักในความส าคัญ
ของการเลือกและใช้สื่อ โดย ตามหลักสิทธิพื้นฐานของพลเมืองและหลักสิทธิมนุษยชน นอกจาก
ความสามารถในการเข้าถึงสื่อแล้ว จะพบว่ามีองค์ประกอบของความเป็นพลเมืองก ากับอยู่ ดังนั้น 
การเข้าถึงสื่อจ าเป็นต้องมีความรับผดิชอบ ต่อสังคมด้วย  

 2) กระบวนกำรเข้ำใจ วิเครำะห์ ตีควำมและประเมินเน้ือหำของสื่อ 
(Evaluation) เป็นระดับ การเรียนรู้ทักษะการวิเคราะห์และตั้งค าถามต่อสื่อ รวมทั้งการตีความ
เนือ้หาสื่อแต่ละประเภท การวิเคราะห์ผลกระทบทั้งทางสังคม การเมอืง เศรษฐกิจ และระดับการ
ประเมินค่าสื่อ (Evaluate) ซึ่งเกิดจาก การที่สามารถวิเคราะห์สื่อได้แล้วก็จะสามารถประเมินสื่อ
ได้  
  3) กระบวนกำรแสดงออกอย่ำงสร้ำงสรรค์และมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อ 
(Creation) เป็นระดับของ การสร้างสรรค์สื่อ โดยใช้ทักษะความรู้ความสามารถในการสร้างสื่อ
ของตนเอง ที่เกิดจากความรู้ ความ เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรค์สื่อ ซึ่งในโครงการนัก
สื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” จะอธิบายได้ด้วยกระบวนการสื่อสาร สร้างสรรค์ ที่
เด็ก เยาวชนสามารถวางแผน ออกแบบ ลงพืน้ที่ในชุมชนค้นคว้าข้อมูลเนื้อหามาสร้างสรรค์สื่อ ได้  
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เป็นเต้น และยังรวมถึงสื่อออนไลน์สมัยใหม่ สื่อ สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติและทางสังคม รวมถึง
สื่อกิจกรรมในระดับต่างๆ ทั้งในระดับครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 
 พื้นที่ดี หมายถึง พื้นที่ที่ทุกคน มีส่วนร่วมในการออกแบบและใช้ประโยชน์
ร่วมกันทั้งบุคคล ครอบครัว และชุมชนได้มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ สร้างความสัมพันธ์ที่ดี เสริมพลัง
ซึ่งและกัน เป็นได้ทั้งพื้นที่ สร้างสรรค์ทางกายภาพ ความคิด มีบรรยากาศที่เปิดกว้างให้ผู้คนได้
เรียนรู้ ซึ่งรวมถึง ศูนย์เรียนรู้ เวที แลกเปลี่ยนเรียนรู้ หรือสถานที่ต่างๆ โดยอาจเป็นใต้ถุนบ้าน 
ลานกิจกรรมในชุมชน ก็เป็นได้  

 ภูมิดี หมายถึงภูมิปัญญาในการฉลาดรู้ ซึ่งหมายถึง การเท่าทันสื่อ เท่าทัน
ตัวเอง เท่าทันสังคม มีทักษะในการคิด วิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ อันจะเป็นภูมิคุ้มกันใน
ตัวเอง ครอบครัว และชุมชน ในการ ป้องกันภัยรอบด้านและสามารถจัดการกับการเปลี่ยนแปลง
ได้อย่างเหมาะสมนอกจากนี้ ค าว่า "ภูมิดี" ยัง หมายถึง การใช้ภูมิปัญญาของทุกฝ่ายในชุมชน ใน
การมีส่วนร่วมปกป้องดูแลและสร้างชุมชนร่วมกัน มีความ มั่นใจและภูมิใจในเอกลักษณ์ของตน  
และของชุมชน  

2.3 แนวคิดเรื่องกำรรู้เท่ำทันสื่อ  กรอบแนวคิดการรู้เท่าทันสื่อของ UNESCO 
(2013) ได้ก าหนดองค์ประกอบของการรู้เท่าทันสื่อ ออกเป็น 3 กระบวนการ 

 1) กระบวนกำรเข้ำถึงสื่อ (Access) ระดับของการตระหนักในความส าคัญ
ของการเลือกและใช้สื่อ โดย ตามหลักสิทธิพื้นฐานของพลเมืองและหลักสิทธิมนุษยชน นอกจาก
ความสามารถในการเข้าถึงสื่อแล้ว จะพบว่ามีองค์ประกอบของความเป็นพลเมืองก ากับอยู่ ดังนั้น 
การเข้าถึงสื่อจ าเป็นต้องมีความรับผดิชอบ ต่อสังคมด้วย  

 2) กระบวนกำรเข้ำใจ วิเครำะห์ ตีควำมและประเมินเน้ือหำของสื่อ 
(Evaluation) เป็นระดับ การเรียนรู้ทักษะการวิเคราะห์และตั้งค าถามต่อสื่อ รวมทั้งการตีความ
เนือ้หาสื่อแต่ละประเภท การวิเคราะห์ผลกระทบทั้งทางสังคม การเมอืง เศรษฐกิจ และระดับการ
ประเมินค่าสื่อ (Evaluate) ซึ่งเกิดจาก การที่สามารถวิเคราะห์สื่อได้แล้วก็จะสามารถประเมินสื่อ
ได้  
  3) กระบวนกำรแสดงออกอย่ำงสร้ำงสรรค์และมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อ 
(Creation) เป็นระดับของ การสร้างสรรค์สื่อ โดยใช้ทักษะความรู้ความสามารถในการสร้างสื่อ
ของตนเอง ที่เกิดจากความรู้ ความ เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการสร้างสรรค์สื่อ ซึ่งในโครงการนัก
สื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” จะอธิบายได้ด้วยกระบวนการสื่อสาร สร้างสรรค์ ที่
เด็ก เยาวชนสามารถวางแผน ออกแบบ ลงพืน้ที่ในชุมชนค้นคว้าข้อมูลเนื้อหามาสร้างสรรค์สื่อ ได้  
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2.4 แนวคิดพลเมืองประชำธิปไตยเท่ำทันสื่อ สำรสนเทศ และดิจิทัล  
(Media Information Digital Literacy : MIDL)  เป็นทักษะการรู้เท่าทันสื่อ สารสนเทศ และ
ดิจิทัล มีการเชื่อมโยงของทักษะส าคัญ 3 เรื่องคือ การ รู้เท่าทันสื่อ (Media Literacy) การรู้เท่า
ทันสารสนเทศ (Information Literacy) และการรูเ้ท่าทันดิจิทัล (Digital Literacy)    
 กำรรู้เท่ำทันสื่อ (Media Literacy) หมายถึง สมรรถนะในการใช้สื่อต่าง ๆ 
รวมถึงการวิเคราะห ์และเข้าใจในรูปแบบของสื่อและเทคนิคต่าง ๆ ที่สื่อใช้ในการสร้างผลกระทบ
ต่อผู้รับสื่อ และความสามารถ ในการอ่านวิเคราะห์ประเมิน และสร้างสื่อในหลากหลายรูปแบบ
ได้  
 กำรรู้เท่ำทันสำรสนเทศ (Information Literacy) หมายถึง สมรรถนะใน
การประเมิน เลือกใช้และสื่อสารข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพในหลากหลายรูปแบบและรวมถึง
ความเข้าใจข้อมูลสารสนเทศตา่ง ๆ ในความหมายเชิงจรยิธรรม  
 กำรรู้เท่ำทันดิจิทัล (Digital Literacy) หมายถึง สมรรถนะในการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัล เครื่องมือ สื่อสาร เครือข่ายต่าง ๆ เพื่อค้นหาข้อมูล (เข้าถึง) ประมวลผล 
(เข้าใจ) และสรา้งสรรคข์้อมูล (ประยุกต์ใช)้ ได้หลากหลายรูปแบบ    
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และดิจิทัล หมายถึง พลเมืองที่มีสมรรถนะในการเข้าถึง เข้าใจ วิเคราะห์ ตีความ ตรวจสอบ 
และคิดอย่างมวีิจารณญาณ สามารถประเมิน ประโยชน์และโทษในการเลือกรับ ใช้ประโยชน์ และ
สร้างสรรค์สื่อ สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับโครงสร้างอ านาจ
รัฐ ทุน สื่อ ตลอดจนบริบททางสังคมและเศรษฐกิจ เป็นผู้ที่เคารพสิทธิ และอยู่ร่วมกับผู้อื่นใน
สังคมที่หลากหลายได้อย่างรับผิดชอบ และสามารถใช้สื่อ สารสนเทศ และเทคโนโลยี ดิจิทัลเป็น
เครื่องมอืในการต่อรองอ านาจและสร้างการเปลี่ยนแปลงในฐานะพลเมืองประชาธิปไตยยุคดิจิทัล 
ที่กระตอืรอืร้นในการมสี่วนรว่มและมุ่งเน้นความยุติธรรมทางสังคมเป็นส าคัญ  

  
ลักษณะของพลเมืองที่มีควำมรู้เท่ำทันสื่อ สำรสนเทศและดิจิทัล น้ัน

สำมำรถแบ่งได้เป็น 3 คุณลักษณะดังน้ี    
 1) พลเมืองที่มีควำมรับผิดชอบ สามารถเข้าถึงสื่อ แหล่งสารสนเทศ และ
สื่อดิจิทัลที่หลากหลาย มีทักษะวิเคราะห์ ประเมินคุณภาพ คุณค่าสื่อ ข่าวสาร เลือกรับและใช้ให้
เกิดประโยชน์ต่อตนเองและ ครอบครัวอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ ปฏิบัติตามกฎระเบียบ 
มีจริยธรรมและร้องเรียนให้เกิดการ แก้ไขปัญหาเมื่อได้รับผลกระทบโดยตรง โดยพลเมืองที่มี
ความรับผดิชอบนั้น มีลักษณะการเท่าทันสื่อ เท่า ดิจทิัล ดังนี้  
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 เท่ำทันสื่อ  
- สามารถเข้าถึงสื่อที่หลากหลาย  
- วิเคราะห ์ประเมินคุณภาพ คุณค่า ความน่าเชื่อถือ ผลกระทบของสื่อได้  
- กลั่นกรอง เลือกสรร ใชส้ื่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองและครอบครัว  
- ร้องเรียนใหม้ีการแก้ไขเมื่อได้รับผลกระทบโดยตรง  

เท่ำทันสำรสนเทศ  
- สามารถเข้าถึงแหล่งสารสนเทศที่หลากหลาย  
- เข้าใจความตอ้งการของตนเองในการใชป้ระโยชน์ขอ้มูลข่าวสาร  
- วิเคราะห์ ประเมินคุณภาพ คุณค่า ความน่าเชื่อถือของข่าวสารและแหล่งสารสนเทศได้ 
- กลั่นกรอง เลือกสรร ใชใ้ห้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและครอบครัว  
- มีความรับผดิชอบ เคารพ กฎระเบียบในการใชข้้อมูลขา่วสาร  

เท่ำทันดิจิทัล  
- สามารถเข้าถึงสื่อ ดิจทิัล เทคโนโลยีที่หลากหลาย  
- รู้และตัดสนิใจได้ในเรื่องความปลอดภัย การใชเ้วลา กฎระเบียบ สทิธิส่วนบุคคล  
- วิเคราะหเ์นือ้หา เลือกสรรน ามาใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองได้  
- สร้างเนื้อหาเองและสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีความรับผิดชอบและ จริยธรรมใน

การน าเสนอข้อมูล  
- ร้องเรียนใหม้ีการแก้ไขเมื่อได้รับผลกระทบ  

 2) พลเมืองที่มีส่วนร่วม  สามารถใช้สื่อสารสนเทศและสื่อดิจิทัล เป็น
เครื่องมือในการสื่อสารอัตลักษณ์ของตนเองและรวมกลุ่มกันเพื่อแก้ไขปัญหา และพัฒนาสื่อ 
ข่าวสาร แหล่งสารสนเทศให้เกิด ประโยชน์ต่อกลุ่มและชุมชน โดยพลเมืองที่มีความรับผดิชอบนั้น  
มีลักษณะการเท่าทันสื่อ เท่าดิจทิัล ดังนี้  
เท่ำทันสื่อ  

- เข้าใจบทบาทหนา้ที่ของสื่อประเภทต่างๆ สามารถเข้าถึงสื่อที่มคีุณภาพมากขึน้  
- สร้างสื่อได้ ใช้สื่อให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและกลุ่ม  
- รวมกลุ่มรอ้งเรียนให้มกีารแก้ไขสื่อไม่เหมาะสม  

เท่ำทันสำรสนเทศ  
- ส ารวจขอ้มูลความตอ้งการและคน้หาแหล่งสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ตอ่กลุ่ม  
- มีสว่นร่วมในการพัฒนาให้กลุ่มหรอืชุมชนมแีหล่งสารสนเทศที่ตรงกับความ ต้องการ  
- จัดตัง้กลุ่มในการกลั่นกรอง เลือกสรรข่าวสาร  
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- เผยแพร่สารสนเทศที่เป็นอัตลักษณ์ของกลุ่ม  
- ร้องเรียนไปยังหน่วยงานที่รับผิดชอบให้เกิดการแก้ไขและพัฒนาแหล่งสารสนเทศให้เกิด

ประโยชน์ตอ่กลุ่ม  
เท่ำทันดิจิทัล  

- ใช้สื่อดิจิทัลเพื่อสร้างกลุ่ม ชุมชนออนไลน์ สื่อสารอัตลักษณ์และใช้ให้เกิด ประโยชน์ต่อ
กลุ่ม  

- ค านึงถึงคุณธรรมจริยธรรมและสิทธิในการเข้าถึง ผลกระทบการใช้ สื่อดิจิทัลต่อ ตนเอง 
และผูอ้ื่นในมิตติ่างๆ  

- รวมกลุ่มเพื่อปกป้องการละเมิดสิทธิที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มของตน  
   3) พลเมืองมุ่งเน้นควำมเป็นธรรมในสังคม  มีความรู้และเข้าใจในเรื่อง
โครงสร้าง ระบบสื่อสาร สนเทศ สื่อดิจทิัล ใช้เพื่อสร้างการเปลี่ยนแปลงใหส้ังคมดีขึ้น มีบทบาทท 
าให้เกิดการแก้ไขปัญหาและพัฒนา ในระดับโครงสร้างกฎหมาย วัฒนธรรม โดยพลเมืองที่มุ่งเน้น
ความเป็นธรรมในสังคมนัน้ มีลักษณะการเท่า ทันสื่อ เท่าดิจทิัล ดังนี้  
เท่ำทันสื่อ  

- เข้าใจระบบโครงสร้างสื่อ นโยบาย กฎหมายที่ เกี่ยวข้อง ช่องว่างของการเข้าถึง  
และการใชส้ื่อในการพัฒนาสังคม  

- ใช้สื่อเพื่อสร้างการเปลี่ยนแปลงให้สังคมดขีึน้  
- รวมกลุ่ม ผลักดันให้แก้ไขปัญหาสื่อในระดับโครงสร้าง นโยบาย หรือเสนอ กฎหมาย 

กฎระเบียบ  
เท่ำทันสำรสนเทศ  

- เข้าใจระบบและโครงสร้างของแหล่งสารสนเทศและความเหลื่อมล้ า ในการเข้าถึง 
ข่าวสาร 

- รวมกลุ่มผลักดันให้เกิดการแก้ไขปัญหาระบบข้อมูลขา่วสารในเชงิโครงสร้าง  
- ใช้ประโยชน์ข้อมูลข่าวสารโดยค านึงถึงสิทธิและเสรีภาพในการเข้าถึงข้อมูลและ การ

แสดงออก (Freedom of Expression) มุ่งสร้างสังคมที่เป็นธรรม  
เท่ำทันดิจิทัล  

- เข้าใจระบบและโครงสร้างสื่อดิจิทัล เทคโนโลยี ผลต่อการเปลี่ยนแปลงสังคม 
เปลี่ยนแปลงโลก  

- ค านึงถึงสิทธิ เสรีภาพ ความรับผิดชอบในการใช้สื่อ การเข้าถึงและใช้สื่อดิจิทัลใน ฐานะ
พลเมอืงที่สร้างการเปลี่ยนแปลงสังคมให้ดขีึน้  
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- รวมกลุ่มเพื่อผลักดันให้มีการแก้ไขปัญหาในระดับนโยบายโครงสร้างสื่อดิจิทัลและ
วัฒนธรรมของสังคม  
 

2.5 แนวคิดพื้นที่สร้ำงสรรค์  จากการประชุมเครือข่าย “พื้นที่สร้างสรรค์”  
ของมูลนิธิ เพื่ อการพัฒนาเด็กและองค์กรภาคี  ได้  นิยามความหมายและลักษณะของ  
“พื้นที่สร้างสรรค์ส าหรับเด็ก”  คือ พื้นที่สร้างประสบการณ์ สร้างโอกาส พัฒนาการตามวัยและ
ตอบสนองความต้องการของเด็ก เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ โดยการมีส่วน
ร่วมของเด็ก ครอบครัว ชุมชน สถานที่หรือโอกาส ที่เด็ก ครอบครัว ชุมชน หน่วยงานที่ เกี่ยวข้อง
ได้ร่วมกันด าเนินการอย่างอิสระและมีความสุข จนมีผลให้เกิดการเรียนรู้และพัฒนาการอย่าง 
สร้างสรรค์ส าหรับเด็ก  นอกจากนั้นยังได้มีการขยายค า “พื้นที่สร้างสรรค์” ว่าประกอบด้วย 
พื้นที่สร้างประสบการณ์ สร้าง โอกาส ต้องเป็นที่ที่เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้ทักษะหรือค้นคว้าด้วย
ตนเอง จนเกิดความเข้าใจและตะหนักรู้ นอกจากนั้นเด็กต้องได้รับสิทธิหรอืมีส่วนร่วมในการเสนอ
ความคิด ออกแบบ กิจกรรมของตนเองรวมทั้ง กิจกรรมเหล่านั้นตอ้งมีเป้าหมายและวัตถุประสงค์
ที่ชัดเจนต่อการเรียนรู้ของเด็ก และได้เน้นการมีส่วนร่วม ของเด็ก ผู้ใหญ่ และชุมชน เพื่อสร้าง
ความยั่งยืนให้กับพืน้ที่นั้น   
 
2.6 แนวคดิกำรจัดกำรควำมรู้  

1 ควำมหมำยของกำรจัดกำรควำมรู้  
การจัดการความรู้ (Knowledge management - KM) หมายถึง กระบวนการอย่าง

เป็นระบบเกี่ยวกับการประมวลข้อมูล สารสนเทศ ความคิด การกระท า ตลอดจนประสบการณ์
ของบุคคลเพื่อสร้างเป็นความรูห้รอืนวัตกรรม และจัดเก็บในลักษณะแหล่งข้อมูลที่บุคคลสามารถ
เข้าถึงได้ โดยอาศัยช่องทางต่าง ๆ ที่องค์กรจัดเตรียมไว้ เพื่อน าความรู้ที่มีอยู่ไปประยุกต์ใช้ในการ
ปฏิบัติงาน ซึ่งก่อให้เกิดการแบ่งปันและการถ่ายโอนความรู้  และในที่สุดความรู้ที่มีอยู่จะ
แพร่กระจายและไหลเวียนทั่วทั้งองค์การอย่างสมดุล เป็นไปเพื่อเพิ่มความสามารถในการพัฒนา
ผลผลิตและองค์กร 

จ าเรียง จันทรประภา (2558: ออนไลน์) อธิบายว่า การจัดการความรู้ หมายถึง 
กระบวนการพัฒนาความรู้ของบุคคลและองค์กรเพื่อสร้างคุณภาพและประสิทธิภาพ โดยการ
รวมกลุ่มกันก าหนดวิสัยทัศน์ ร่วมคิด ร่วมท า แลกเปลี่ยนเรียนรู้จากประสบการณ์ของสมาชิก 
ผสมผสานกับความรู้จากแหล่งข้อมูลทั่วไป มีการก าหนดเป้าหมาย วิธีการปฏิบัติ การทดลอง 
การตรวจสอบ การสังเคราะห์ และการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์เพื่อบรรลุวัตถุประสงค์ ในระดับ
บุคคล  การร่วมกระบวนการจัดการความรู้ ช่วยเสริมสร้างความตระหนักคุณค่าและ
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- รวมกลุ่มเพื่อผลักดันให้มีการแก้ไขปัญหาในระดับนโยบายโครงสร้างสื่อดิจิทัลและ
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ความสามารถที่เป็นความรู้ฝังลึกอยู่ภายในตน เกิดการปรับเปลี่ยนวิธีคิดและการปฏิบัติงานจน
ประสบความส าเร็จ ในระดับองค์กร กระบวนการจัดการความรู้เน้นการเรียนรู้เป็นเครือข่าย
เชื่อมโยงกัน สมาชิกขององค์กรต่างเสริมพลังกันแบบกัลยาณมิตร ท าให้องค์กรมีความเข้มแข็ง
และผลงานก้าวหน้า สอดคล้องกับวิสัยทัศนเ์กิดเป็นองค์กรแห่งการเรียนรู้  

ศาสตราจารย์นายแพทย์วิจารณ์ พานิช ได้ให้ความหมายของค าว่า การจัดการ
ความรู้ ไว้ว่าส าหรับนักปฏิบัติ การจัดการความรู้ คือ เครื่องมอืเพื่อการบรรลุเป้าหมายอย่างน้อย 
4 ประการไปพร้อม ๆ กัน ได้แก่ 1) บรรลุเป้าหมายของงาน 2) บรรลุเป้าหมายการพัฒนาคน 3) 
บรรลุเป้าหมายการพัฒนาองค์กรไปเป็นองค์กรเรียนรู้ และ 4) บรรลุความเป็นชุมชน เป็นหมูค่ณะ 
ความเอื้ออาทรระหว่างกันในที่ท างาน  

การจัดการความรู้ เป็นการรวบรวม สร้าง จัดระเบียบ แลกเปลี่ยน และประยุกต์ใช้
ความรู้ในองค์กร โดยพัฒนาระบบจากข้อมูลไปสู่สารสนเทศ เพื่อให้เกิดความรู้และปัญญาใน
ที่สุด ประกอบไปด้วยชุดของการปฏิบัติงานที่ถูกใช้โดยองค์กรตา่ง ๆ เพื่อที่จะระบุสร้าง แสดงและ
กระจายความรู้ เพื่อประโยชน์ในการน าไปใช้และการเรียนรู้ภายในองค์กร อันน าไปสู่การจัดการ
สารสนเทศที่มีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งเป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับการด าเนินธุรกิจที่ดี องค์กรขนาด
ใหญ่โดยส่วนมากจะมีการจัดสรรทรัพยากรส าหรับการจัดการองคค์วามรู้ โดยมักจะเป็นส่วนหนึ่ง
ของแผนกเทคโนโลยีสารสนเทศหรือแผนการจัดการทรัพยากรมนุษย์  

ส่วนการจัดการความรู้ชุมชน (กรมการพัฒนาชุมชน, หมายถึง การบ่งชี้ แสวงหา 
จัดเก็บ จัดหมวดหมู่ กลั่นกรอง แลกเปลี่ยน เผยแพร่เทคนิค วิธีปฏิบัติ กลเม็ดเคล็ดลับ หรือข้อ
พึงระวังที่ใช้ได้ผลและประสบความส าเร็จในอดีตและถูกถ่ายทอดมาจนถึงปัจจุบันของผู้น า กลุ่ม 
องค์กร และเครือขา่ยรวมทั้งผูรู้้ ปราชญ์ต่าง ๆ ในชุมชน 2555)  

ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า การจัดการความรู้ หมายถึง การจัดการให้มีการค้นพบความรู้ความ
ช านาญที่แฝงในตัวคนออกมาใช้ เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานให้สูงขึ้น โดยให้
ความส าคัญของการเรียนรู้ร่วมกัน 

2 ประเภทของควำมรู้  
ความรู้ (Knowledge) หมายถึง สิ่งที่สั่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า

หรอืประสบการณ์ รวมทั้งความสามารถเชิงปฏิบัติและทักษะ ความเข้าใจหรือสารสนเทศที่ได้รับ
มาจากประสบการณ์ สิ่งที่ได้รับมาจากการได้ยิน ได้ฟัง การคิด หรือการปฏิบัติ ความรู้สามารถ
แบ่งเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้ 2 ประเภท คือ ความรูชั้ดแจง้ และความรูแ้ฝงเร้น  

ความรู้ชุมชน เป็นความรู้ที่เกิดจากการด าเนินชีวิต และการท างานในชุมชนกับ
ชาวบ้านจนเกิดเป็นความเข้าใจ ความช านาญ ความรู้ลึก สามารถถ่ายทอดและน าไปใช้ต่อๆ กัน
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ในชีวิตประจ าวันได้ มีการปรับปรุงและพัฒนาให้เหมาะสม สอดคล้องกับสถานการณ์การ
เปลี่ยนแปลงของชุมชนและมีการสืบทอดทางวัฒนธรรมของชุมชน เป็นทางเลือกในการแก้ปัญหา
ของชุมชนได้จริง ความรู้ชุมชนมี 2 ลักษณะ แบ่งตามลักษณะการสัมผัสได้และการใช้ประโยชน์ได้ 
2 ประเภท คือ ความรู้ที่เป็นแหล่งข้อมูลทั่วไปที่ถูกบันทึกและจัดเก็บแล้ว และความรู้ที่เป็นทักษะ
ในการด ารงตน อาชีพ และการพัฒนาคุณภาพชวีิต  

1) ความรู้ที่เป็นแหล่งข้อมูลทั่วไปที่ถูกบันทึกและจัดเก็บแล้ว หรือความรู้ชัดแจ้ง 
(Explicit Knowledge) ได้แก่ ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปของชุมชน สภาพพื้นที่ บริบท ความเป็นมาของ
ชุมชน ประวัติชุมชน ข้อมูลและสารสนเทศทางด้านกายภาพต่างๆ วัฒนธรรมชุมชน ประเพณี ทุน
ทางสังคม สภาพสังคม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง ศักยภาพชุมชน องค์กรชุมชนและ
ความสัมพันธ์ตา่งๆ ในชุมชน 

2) ความรู้ที่เป็นทักษะในการด ารงตน อาชีพ และการพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือ
ความรู้ฝังลึก (Tacit Knowledge) เป็นความรู้ที่แฝงเร้นอยู่ในตัวคน ได้แก่ ความรู้ในด้านทักษะและ
เทคนิคการปฏิบัติ เคล็ดลับในการพัฒนาตนเอง การประกอบอาชีพ การแก้ปัญหาในชุมชน ทั้งใน
ระดับปัจเจก ครัวเรือน กลุ่ม องค์กรและเครือข่าย รวมทั้งชุมชน ซึ่งความรู้เหล่านี้มักเป็นความรู้
ฝังลึกหรือซ่อนเร้นอยู่ในตัวบุคคลผู้รู้  (Tacit Knowledge) ที่จ าเป็นต้องแสวงหาและถ่ายทอด
แลกเปลี่ยนในชุมชน  

3 กระบวนกำรจัดกำรควำมรู้  
ก่อนที่จะด าเนินการจัดการความรู้ สิ่งส าคัญที่ต้องด าเนินการล าดับแรกก็คือ ต้อง

มีการก าหนดวิสัยทัศน์ของการจัดการความรู้ก่อนเพื่อเป็นกรอบทิศทางในการจัดการความรู้  
วิสัยทัศน์ของการจัดการความรู้จะต้องสอดคล้องกับทิศทางการด าเนินธุรกิจ  และสามารถ
เชื่อมโยงกับกลยุทธ์ขององค์กรด้วย กระบวนการจัดการความรู้  ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน 
(กรมการพัฒนาชุมชน, 2555) ดังนี ้ 

1) การค้นหาความรู้ (Knowledge Identification) เมื่อได้วิสัยทัศน์หรือเป้าหมาย 
(Desired state) ที่ต้องการส าหรับการจัดการความรู้แล้ว ขั้นตอนแรกที่ต้องด าเนินการก็คือ การ
ค้นหาความรู้ที่จ าเป็นเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ดังกล่าว เป็นขั้นตอนในการค้นหาว่าองค์กรมี
ความรู้อะไรบ้าง รูปแบบใด อยู่ที่ใคร และความรู้อะไรที่องค์กรจ าเป็นต้องมี เพื่อให้องค์กรวาง
ขอบเขตการจัดการความรูแ้ละสามารถจัดสรรทรัพยากรได้อย่างมปีระสิทธิภาพและประสิทธิผล  

2) การสร้างและการแสวงหาความรู้ (Knowledge Creation and Acquisition) เป็น
ขั้นตอนในการดึงความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ที่มีอยู่อย่างกระจัดกระจายมารวมไว้เพื่อจัดท าเนื้อหาให้
เหมาะสมและตรงกับความต้องการของผู้ใช้ ส าหรับความรู้ที่จ าเป็นต้องมี แต่ยังไม่มีนั้น องค์กร
อาจสรา้งความรู้จากความรู้เดิมที่มหีรอืน าความรู้จากภายนอกองค์กรมาใช้ได้  
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ในชีวิตประจ าวันได้ มีการปรับปรุงและพัฒนาให้เหมาะสม สอดคล้องกับสถานการณ์การ
เปลี่ยนแปลงของชุมชนและมีการสืบทอดทางวัฒนธรรมของชุมชน เป็นทางเลือกในการแก้ปัญหา
ของชุมชนได้จริง ความรู้ชุมชนมี 2 ลักษณะ แบ่งตามลักษณะการสัมผัสได้และการใช้ประโยชน์ได้ 
2 ประเภท คือ ความรู้ที่เป็นแหล่งข้อมูลทั่วไปที่ถูกบันทึกและจัดเก็บแล้ว และความรู้ที่เป็นทักษะ
ในการด ารงตน อาชีพ และการพัฒนาคุณภาพชวีิต  

1) ความรู้ที่เป็นแหล่งข้อมูลทั่วไปที่ถูกบันทึกและจัดเก็บแล้ว หรือความรู้ชัดแจ้ง 
(Explicit Knowledge) ได้แก่ ข้อมูลพื้นฐานทั่วไปของชุมชน สภาพพื้นที่ บริบท ความเป็นมาของ
ชุมชน ประวัติชุมชน ข้อมูลและสารสนเทศทางด้านกายภาพต่างๆ วัฒนธรรมชุมชน ประเพณี ทุน
ทางสังคม สภาพสังคม เศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง ศักยภาพชุมชน องค์กรชุมชนและ
ความสัมพันธ์ตา่งๆ ในชุมชน 

2) ความรู้ที่เป็นทักษะในการด ารงตน อาชีพ และการพัฒนาคุณภาพชีวิต หรือ
ความรู้ฝังลึก (Tacit Knowledge) เป็นความรู้ที่แฝงเร้นอยู่ในตัวคน ได้แก่ ความรู้ในด้านทักษะและ
เทคนิคการปฏิบัติ เคล็ดลับในการพัฒนาตนเอง การประกอบอาชีพ การแก้ปัญหาในชุมชน ทั้งใน
ระดับปัจเจก ครัวเรือน กลุ่ม องค์กรและเครือข่าย รวมทั้งชุมชน ซึ่งความรู้เหล่านี้มักเป็นความรู้
ฝังลึกหรือซ่อนเร้นอยู่ในตัวบุคคลผู้รู้  (Tacit Knowledge) ที่จ าเป็นต้องแสวงหาและถ่ายทอด
แลกเปลี่ยนในชุมชน  

3 กระบวนกำรจัดกำรควำมรู้  
ก่อนที่จะด าเนินการจัดการความรู้ สิ่งส าคัญที่ต้องด าเนินการล าดับแรกก็คือ ต้อง

มีการก าหนดวิสัยทัศน์ของการจัดการความรู้ก่อนเพื่อเป็นกรอบทิศทางในการจัดการความรู้  
วิสัยทัศน์ของการจัดการความรู้จะต้องสอดคล้องกับทิศทางการด าเนินธุรกิจ  และสามารถ
เชื่อมโยงกับกลยุทธ์ขององค์กรด้วย กระบวนการจัดการความรู้  ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน 
(กรมการพัฒนาชุมชน, 2555) ดังนี้  

1) การค้นหาความรู้ (Knowledge Identification) เมื่อได้วิสัยทัศน์หรือเป้าหมาย 
(Desired state) ที่ต้องการส าหรับการจัดการความรู้แล้ว ขั้นตอนแรกที่ต้องด าเนินการก็คือ การ
ค้นหาความรู้ที่จ าเป็นเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ดังกล่าว เป็นขั้นตอนในการค้นหาว่าองค์กรมี
ความรู้อะไรบ้าง รูปแบบใด อยู่ที่ใคร และความรู้อะไรที่องค์กรจ าเป็นต้องมี เพื่อให้องค์กรวาง
ขอบเขตการจัดการความรูแ้ละสามารถจัดสรรทรัพยากรได้อย่างมปีระสิทธิภาพและประสิทธิผล  

2) การสร้างและการแสวงหาความรู้ (Knowledge Creation and Acquisition) เป็น
ขั้นตอนในการดึงความรู้จากแหล่งต่าง ๆ ที่มีอยู่อย่างกระจัดกระจายมารวมไว้เพื่อจัดท าเนื้อหาให้
เหมาะสมและตรงกับความต้องการของผู้ใช้ ส าหรับความรู้ที่จ าเป็นต้องมี แต่ยังไม่มีนั้น องค์กร
อาจสรา้งความรู้จากความรู้เดิมที่มหีรอืน าความรู้จากภายนอกองค์กรมาใช้ได้  
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3) การจัดการความรู้ให้เป็นระบบ (Knowledge Organization) เป็นขั้นตอนในการ
จัดท าสารบัญ และจัดแบ่งความรู้ประเภทต่าง ๆ เพื่อให้รวบรวมการค้นหา การน าไปใช้ท าได้ง่าย
และรวดเร็ว สามารถเข้าถึงแหล่งความรูไ้ด้ง่าย  

4) การประมวลและกล่ันกรองความรู้ (Knowledge Codification and Refinement) 
เป็นขั้นตอนการปรับปรุงและประมวลผลความรู้ให้อยู่ในรูปแบบและภาษาที่เข้าใจและใช้ได้ง่าย  
ก าจัดความรู้ที่ไม่เกิดประโยชน์ตามเป้าหมาย วิสัยทัศนห์รอืเป็นขยะความรู้  

5) การเข้าถึงความรู้ (Knowledge Access) ในการเข้าถึงความรู้ องค์กรต้องมี
วิธีการในการจัดเก็บและกระจายความรู้ เพื่อให้ผู้อื่นใช้ประโยชน์ได้ โดยทั่วไปการกระจายความรู้
ให้ผู้ใช้มี 2 ลักษณะ คือ “Push” การป้อนความรู้ เป็นการส่งข้อมูล/ความรู้ให้ผู้รับโดยไม่ต้องร้อง
ขอ เช่น การส่งหนังสือเวียนแจ้ง “Pull” การให้โอกาสเลือกใช้ความรู้ โดยผู้รับสารสามารถเลือก
รับหรอืใช้แต่เฉพาะข้อมูล/ความรูท้ี่ตอ้งการเท่านั้น  

6) การแบ่งปันแลกเปลี่ยนความรู้ (Knowledge Sharing) เป็นขั้นตอนในการน า
ความรู้ที่ได้จัดเก็บมาเผยแพร่แบ่งปันและแลกเปลี่ยนกัน  มี 2 ลักษณะ คือ การแบ่งปันความรู้
ประเภทที่ความรู้ชัดเจน (Explicit Knowledge) วิธีที่นิยม เช่น การจัดท าเป็นเอกสาร วิดีโอ ซีดี 
จัดท าฐานความรู้โดยน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยจะท าให้สามารถเข้าถึงความรู้ได้ง่ายและ
รวดเร็วยิ่งขึ้น และการแบ่งความรู้ที่อยู่ในคน (Tacit Knowledge) สามารถท าได้หลายรูปแบบ
ขึ้นอยู่กับความต้องการและวัฒนธรรมองค์กร ส่วนใหญ่มักจะใช้วิธีผสมผสานเพื่อผู้ใช้ข้อมูล
สามารถเลือกใช้ได้ตามสะดวก เช่น ระบบทีมข้ามสายงาน Innovation & Quality Circles (IQCs) 
ชุมชนนั กปฏิ บั ติ  (Community of Practice : Cops) ระบบพี่ เลี้ ย ง  (Mentoring System) การ
สับเปลี่ยนงาน (Job Rotation) และการยืมตัวบุคลากรมาช่วยงาน (Secondment) เวทีส าหรับการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Knowledge Forum) เป็นต้น  

7) การเรียนรู้ (Learning) วัตถุประสงค์ที่ส าคัญที่สุดในการจัดการความรู้ คือ การ
เรียนรู้ของบุคลากรและน าความรู้น้ันไปใช้ประโยชน์ในการตัดสินแก้ไขปัญหาและปรับปรุงองค์กร 
การเรียนรู้ของบุคลากรจะท าให้เกิดความรู้ใหม่ๆ ขึ้น ซึ่งจะไปเพิ่มพูนองค์ความรู้ขององค์กรที่มี
อยู่แล้วให้มากขึ้นเรื่อยๆ ความรู้นี้ก็จะถูกน าไปใช้เพื่อสร้างความรู้ใหม่อีก เป็นวงจรที่ไม่มีที่สิ้นสุด
ที่เรยีกว่า “วงจรการเรียนรู้”  

กระบวนการจัดการความรู้ตามแนวคิดของ ศ.นพ.วิจารณ์ พานิช มี 6 กิจกรรม
ดังนี้ 1)การก าหนดความรู้หลักที่จ าเป็นต่องานหรือกิจกรรมขององค์กร 2)การเสาะหาความรู้ที่
ต้องการ 3)การปรับปรุง ดัดแปลง หรือสร้างความรู้บางส่วนให้เหมาะต่อการใช้งาน  4)การ
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ประยุกต์ใช้ความรู้ในกิจการงานของตน 5)การน าประสบการณ์จากการใช้ความรู้มาแลกเปลี่ยน
เรียนรู้มาบันทึกไว้ และ 6) การจดบันทึกขุมความรู้ แก่นความรู ้ส าหรับไว้ใชง้าน  

เกียรติศักดิ์  พันธ์ล าเจียก และสุกัญญา แสงเดือน (2554) ศึกษาแนวคิดการ
จัดการความรู้ต่างประเทศและในประเทศ พบว่า ด้านกระบวนการจัดการความรู้ ประกอบด้วย 
การก าหนด การสร้างสรรค์ การแบ่งปัน และการประเมิน ส าหรับด้านองค์ประกอบ/ปัจจัย/
กิจกรรม เกี่ยวข้องกับความรู้ สังคม และปัจจัยอื่น และเสนอว่ารูปแบบการจัดการความรู้เชิง
สร้างสรรค์สู่สังคมและเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้แก่ 1) ด้านองค์ประกอบ ประกอบด้วย ความรู้
ภายในบุคคล ความรู้ภายนอกบุคคล ความรู้เชิงสร้างสรรค์ สังคม และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2) 
ด้านกระบวนการ ประกอบด้วย การก าหนด การสร้างสรรค์ การแบ่งปัน และการประเมิน 3) ใน
แตล่ะกระบวนการ ประกอบด้วย การก าหนดความรู้ ประกอบด้วย 2ก. ได้แก่ ก่อตั้งชุมชนและก่อ
เกิดความรู้ 4) การสร้างสรรค์ความรู้ ประกอบด้วย 3ส. ได้แก่ แสวงหา สร้างสรรค์ และเสริม
แต่ง 5) การแบ่งปันความรู้ ประกอบด้วย 3บ. ได้แก่ บอกเล่า แบ่งปัน และบันทึก และ 6) การ
ประเมินผลความรู้ประกอบด้วย 3ป. 1ก. ได้แก่ เป็นไปได้ ประสบผลส าเร็จ ประดิษฐ์ผลงาน และ
การจัดการ 

การจัดการความรู้ จงึสามารถใช้เป็นเครื่องมือหรือกระบวนการที่จะน ามาใช้ในการ
ส่งเสริมให้ชุมชนเรียนรู้ละสืบทอดภูมิปัญญาท้องถิ่นของตน และเลือกสรรความรู้ที่โดดเด่นมา
สร้างสรรคต์่อยอดเพื่อพัฒนาอาชีพ พัฒนาคุณภาพชวีิตของคนในชุมชน 

เครื่องมือที่ใช้ในการจัดการความรู้ในงานส่งเสริมการเกษตรไว้ว่า  1) การถอด
บทเรียน เป็นเครื่องมือส าคัญในการจัดการความรู้ที่สามารถเรียนรู้ตนเอง ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อ
ค้นหา สร้างใช้ ปรับปรุง และพัฒนาความรู้จากการปฏิบัติ 2) เพื่อนช่วยเพื่อน เป็นเครื่องมือ
ส าคัญที่ใช้ก่อนลงมือท างาน โดยความช่วยเหลือจากบุคคลหรือกลุ่มคน หน่วยงานในหรือนอก
องค์กรที่ท าได้ผลดีมากมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้วิธีท างาน เพื่อน าไปปรับใช้  3) การเรียนรู้ร่วมกัน
หลังงานเสร็จ ท าเพื่อค้นหาสิ่งที่ท าได้ดีพร้อมเหตุผล ปัญหาอุปสรรค และแนวทางแก้ไข สิ่งที่
สามารถท าให้ดีกว่าเดิม สิ่งที่จะท าต่อไป และค าแนะน าส าหรับอนาคตที่สามารถปฏิบัติจริงได้ 
รวมทั้งเสนอกล่าวว่า การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ทั่วไปนั้นมีความแตกต่างจากการแลกเปลี่ยนเรียนรูใ้น
การจัดการความรู้ เครื่องมือส าคัญที่ใช้ในการประชุมระดมความคิด ได้แก่ เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ตลาดนัดความรู้ และสุนทรียสนทนา เครื่องมือส าคัญส าหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้  ได้แก่ วิธี
ท างานแบบ Best Practices ชุมชนนักปฏิบัติ และบล็อค ส่วนการทบทวนหลังกิจกรรม (AAR)  
เป็นเครื่องมอืเพื่อการเรียนรูร้ะหว่างการท างาน  

สรุปแนวคิดการจัดการความรู้ เป็นกระบวนการรวบรวมและพัฒนาความรู้ที่มีอยู่
และที่เกิดขึน้ เพื่อประสิทธิภาพและประโยชน์ในการน าไปใช้เรียนรู้เพื่อพัฒนางานและคน ความรู้
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ประยุกต์ใช้ความรู้ในกิจการงานของตน 5)การน าประสบการณ์จากการใช้ความรู้มาแลกเปลี่ยน
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การจัดการ 

การจัดการความรู้ จงึสามารถใช้เป็นเครื่องมือหรือกระบวนการที่จะน ามาใช้ในการ
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ที่มีอยู่ทั้งในตัวบุคคลและในชุมชนสามารถถ่ายทอดและน าไปใช้ต่อไป ซึ่งกระบวนการในการ
จัดการความรู้มีการค้นหาความรู้ แสวงหาความรู้ จัดระบบ กลั่นกรอง การให้เข้าถึงความรู้ การ
แลกเปลี่ยน และการเรียนรูข้องบุคคล 
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บทท่ี  3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด าเนินการเก็บข้อมูลโดย 
ก ารศึ ก ษ า เอก ส าร  (Documentary Analysis) ก ารสั ม ภ าษณ์ เชิ งลึ ก  ( in-depth Interview)  
การสนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation 
Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่เป็นเป็นปัจจัยความส าเร็จในการพัฒนาพื้นที่
สร้างสรรคข์องแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน  

ประชำกร 

ประชากรส าหรับการวิจัย คือ นักศึกษาที่เป็นนักศึกษาแกนน าในการด าเนินการ
ขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ที่เข้าร่วมกิจกรรมของโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ  
ฮักบ้านเกิด จ านวน 30 คน เยาวชน จ านวน 20 คน พื้นที่ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน 
ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่งเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม 
ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 

ขั้นตอนกำรด ำเนินกำรวจิัย 
1.) การก าหนดเป้ าหมายการวิจัยลักษณะเฉพาะเจาะจงเพื่ อหาสาเหตุปัจจัย 

กระบวนการพัฒนาพื้นที่สรา้งสรรคข์องแกนน านักศึกษา 
2.) การส ารวจวรรณกรรมเพื่อทบทวน และสรุปแนวคิดทางทฤษฎีที่เกี่ยวข้องและที่เคยมี

ผูใ้ช้มาก่อนเพื่อน ามาเป็นเครื่องมอืน าทางในการก าหนดกรอบแนวคิดกว้างๆ 
3.) การเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นการวิจัยเพื่อหาข้อสรุป ได้มาจากการสังเกต จดบันทึก 

สัมภาษณ์ การสนทนากลุ่มแกนน าและข้อมูลเอกสาร  
4.) การวิเคราะห์ข้อมูลและเสนอรายงานผลการวิจัย การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเชิง

คุณภาพจะใช้วิธีการจ าแนกและจัดระบบข้อมูลเพื่อตอบค าถามว่าคืออะไร  เป็นอย่างไร และหา
ความสัมพันธ์ของข้อมูล แยกแยะเงื่อนไข เพื่อดูสาเหตุ ความสัมพันธ์ กระบวนการเปลี่ยนแปลง
พืน้ที่สร้างสรรค์ 
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เคร่ืองมือในกำรวิจัย 
1) กำรศึกษำและวิเครำะห์เอกสำร (Documentary Analysis) ผู้วิจัยท าการค้นคว้า

จากเอกสาร ได้แก่ โครงการหมู่บ้านรักษาศีลห้าตามรอยพ่ออย่างพอเพียง หมู่บ้านท่องเที่ยวเชิง
ศาสนาและวัฒนธรรม โครงการบริการวิชาการแก่สังคม มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ โครงการ
และสรุปโครงการดีจังอีสานตุ้มโฮม ปี 2559 

2) กำรสัมภำษณ์แบบเจำะลึก (in-depth Interview) ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์กลุ่มแกน
น าเยาวชนใน ประเด็นต่างๆ ต่อไปนี ้ 

- การด าเนินขับเคลื่อนกิจกรรมของแกนน าในพืน้ที่ที่ผ่านมา 
- จุดมุง่หมายของโครงการ และจุดมุง่หมายในการเข้าร่วมโครงการ  
- รูปแบบการด าเนินกิจกรรมในโครงการ  
- กระบวนการสื่อสารสร้างสรรคแ์ละรูปแบบการสื่อสารในโครงการ  
- ปัญหาและอุปสรรคของการด าเนินงาน และวิธีแก้ปัญหา  
- การสนับสนุนและช่วยเหลือจากภาคเีครือขา่ยต่างๆ  
- ปัจจัยที่ท าให้การด าเนินงานประสบความส าเร็จ   
- ผลที่เกิดขึ้นจากกระบวนการ ทั้งต่อตนเอง ผูอ้ื่น และชุมชน  
- ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเข้าร่วมโครงการ  

3) กำรสนทนำกลุ่มย่อย (Focus group Interview) ใช้ในการเก็บข้อมูลโดยวิธีระดม
ความคิดเห็น ของกลุ่มแกนน า ในประเด็นต่างๆ ต่อไปนี ้ 

- คุณลักษณะของแกนน าอีสานตุ้มโฮม  
- กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของโครงการ ภายใต้แนวคิด 3 ดี วิถี

พลเมอืง 
- เป้าหมายและขั้นตอนการด าเนินโครงการ  
- ผลที่เกิดขึ้นจากกระบวนการ ทั้งต่อตนเอง ผูอ้ื่น และชุมชน  
- ปัญหาและอุปสรรคของการด าเนินงาน และวิธีแก้ปัญหา  
- ปัจจัยที่ท าให้การการด าเนินงานและกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์

ประสบความส าเร็จ และยั่งยืน   
- แนวทางการพัฒนาและความคาดหวังในการด าเนินโครงการในอนาคต  
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4) กำรสังเกตกำรณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation Observation) ใช้ส าหรับการ
วิเคราะห์ กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ และรูปแบบการสื่อสารของแกนน า  ปัจจัยแห่ง 
ความส าเร็จและอุปสรรคปัญหาในการด าเนินกิจกรรม โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ 
ฮักบ้านเกิด พื้นที่บ้านหว้าน วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ
ใช้การเก็บข้อมูลโดยวิธีสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม จากการเป็นที่ปรึกษาโครงการ ร่วม ประชุม
วางแผน และพูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณใ์นกิจกรรมหลักๆ ของโครงการ ดังตอ่ไปนี ้ 
   ประชุมเตรียมกลุ่มเป้าหมายแกนน านักศึกษา เด็กเยาวชน ในชุมชน ถึงการ
ท างานในโครงการเพื่อท าความเข้าใจ ศึกษา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และร่วมหาแนวทางการท างานให้
บรรลุตามเป้าประสงค์ที่ก าหนด 
   กิจกรรมจัดกระบวนการอบรมให้ความรู้เรื่องสื่อสารสร้างสรรค์และการรู้เท่า
ทันสื่อใหก้ับแกนน าโครงการ 
   กิจกรรมอบรมพัฒนาแกนน านักศึกษาและเยาวชนให้สามารถผลิตสื่อเพื่อการ
สื่อสารพืน้ที่สร้างสรรคข์องชุมชน 
  กิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ (วัดพระธาตุสุพรรณหงส์) เช่น ใส่บาตรวันอาทิตย์  
ตลาดโบราณ งานประเพณีลอยกระทง ฯลฯ 
   สรุปการท างานกับพืน้ที่ถึงผลที่เกิดขึน้ภาพรวมของโครงการเพื่อน าไปสู่การพัฒนา
ต่อยอดพืน้ที่สร้างสรรค์ 
 

3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล  ผู้วิจัยท าการรวบรวมข้อมูล โดยใช้วิธีการรวบรวมข้อมูล
จากการสัมภาษณ์และการวิเคราะห์ เอกสารที่เกี่ยวข้อง ซึ่งการวิจัยมีขั้นตอนและวิธีการวิจัย 
ดังนี้  1) ประสานงานและนัดสัมภาษณ์แกนน าเยาวชา  2) ลงพื้นที่ท าการสัมภาษณ์แบบตัวต่อตัว
เพื่อบันทึกข้อมูล (ตุลาคม – ธันวาคม 2560) 3) เข้าร่วมกิจกรรมหลักของโครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ที่จัดโดยแกนน าเยาวชนเพื่อสังเกตการณ์ และบันทึกข้อมูล 
(ตุลาคม 2560 – มกราคม 2561) 4) สนทนากลุ่มย่อยเพื่ อบันทึ กข้อมูล (มีนาคม 2561)   
5) ตีความ สรุปประเด็นหลักจากข้อมูลเอกสารและการสัมภาษณ์ เพื่อเขียนรายงานการถอด 
บทเรียน (มีนาคม – พฤษภาคม 2561) 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ แบบสัมภาษณ์ การสนทนากลุ่ม เพื่อด าเนินการเก็บข้อมูลเชิง
คุณภาพ บันทึกข้อมูลโดยศึกษาเอกสารประวัติความเป็นมาของโครงการและการด าเนินการ 
บันทึกภาพเชิงประจักษ์ ก าหนดประเด็นการสัมภาษณ์แบบเจาะลึกและประเด็นการสนทนากลุ่ม 
การประชุมกลุ่ม น าประเด็นการสัมภาษณ์แบบเจาะลึกและประเด็นการสนทนากลุ่ม ให้ผู้เชียว
ชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเนื้อหาและปรับปรุงประเด็นตามค าแนะน า   
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เก็บรวบรวมข้อมูล  
 การเก็บข้อมูล โดยจะเก็บข้อมูลโดยใช้เครื่องมือแบบสัมภาษณ์ เพื่อเก็บข้อมูลเชิง

คุณภาพ วิเคราะห์หาแนวทางการขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ตามโครงการนักสื่อสารเยาวชน  
คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด พื้นที่ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง 
จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่งเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 
โดยแบ่งส่วนการเก็บข้อมูลดังนี้ 

1. การประชุมกลุ่มโดยแยกเป็นระดับคือ 
- การประชุมกลุ่มกระบวนการขับเคลื่อนโครงการของนักสื่อสาร 
- การประชุมกลุ่มการขับเคลื่อนโครงการระดับ ชุมชน 

2.การด าเนินการเก็บข้อมูล 
- ประสานงานและนัดสัมภาษณ์แกนน าเยาวชนโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ 

ฮักบ้านเกิด   
- ลงพืน้ที่ท าการสัมภาษณ์แบบตัวต่อตัวเพื่อบันทึกข้อมูล (ตุลาคม – ธันวาคม 2560)  
- เข้าร่วมกิจกรรมหลักของโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด   

ที่จัดโดยแกนน าเยาวชนเพื่อสังเกตการณ ์และบันทึกข้อมูล (ตุลาคม 2560 – มกราคม 2561)  
- สนทนากลุ่มย่อยเพื่อบันทึกข้อมูล (กุมภาพันธ์ 2561)   
- ตีความ สรุปประเด็นหลักจากข้อมูลเอกสารและการสัมภาษณ์ เพื่อเขียนรายงานการ

ถอดบทเรียน (มีนาคม – พฤษภาคม 2561) 
 

กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
น าข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์โดยอาศัยกรอบการวิเคราะห์ทาง

ทฤษฎีในงานวิจัย ใช้การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากการสัมภาษณ์เชิงลึก โดยการน าข้อมูลที่
ได้จากการสัมภาษณ์มาตรวจสอบความสอดคล้องและถูกต้องของข้อมูล สังเคราะห ์
ตีความหมายของข้อมูลที่ได้ นอกจากนี้ จะใช้วิธีตรวจสอบข้อมูลร่วมกับการสังเกตการณ์บริบท
พืน้ที่ของการด าเนินการขับเคลื่อนกระบวนการนักสื่อสาร ในพื้นที่สร้างสรรค์โครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด พื้นที่ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอ
เมือง จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่งเป็นหมู่บ้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม ตามรอยพ่ออย่าง
พอเพียง ภายใต้โครงการโรงเรียน/หมู่บ้านรักษาศีล 5 ตามรอยพ่ออย่างพอเพียงควบคู่ไปด้วย 
เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและน่าเชื่อถือของข้อมูล  ซึ่งเป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
เพื่อตอบวัตถุประสงค์การวิจัย เกี่ยวกับรูปแบบกระบวนการสื่อสาร สร้างสรรค์ ปั จจัยแห่ง
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ความส าเร็จและอุปสรรคปัญหาในการด าเนินงาน และแนวทางการพัฒนา กระบวนการ จ าแนก
ข้อมูลการสัมภาษณ์ วิเคราะหป์ระเด็นหลักและข้อสรุปรวม ท าการประมวลผลและ น าเสนอด้วย
วิธีพรรณนาวิเคราะห ์(Analysis Description)   
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ความส าเร็จและอุปสรรคปัญหาในการด าเนินงาน และแนวทางการพัฒนา กระบวนการ จ าแนก
ข้อมูลการสัมภาษณ์ วิเคราะหป์ระเด็นหลักและข้อสรุปรวม ท าการประมวลผลและ น าเสนอด้วย
วิธีพรรณนาวิเคราะห ์(Analysis Description)   
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บทที่ 4  
ผลกำรวิจัย 

  

การวิจัยเรื่อง “ถอดบทเรียนกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน า เยาวชน 
“โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด” มีวัตถุประสงค์การวิจัย ดังตอ่ไปนี ้  

1) เพื่อศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน  
จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ  
ฮักบ้านเกิด”  

2. เพื่อศึกษาปัจจัยความส าเร็จ การขับเคลื่อนพื้นที่สรา้งสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง  
 
จากวัตถุประสงค์ของงานวิจัยศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน า

นักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด”การศึกษาพบว่ากระบวนการด าเนินงานสู่ความส าเร็จพื้นที่
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สร้างสรรค์เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด ร่วมจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ส าหรับเด็กและ
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กิจกรรม ผลกำรด ำเนินงำน 

เชิงปริมาณ เชิงคุณภาพ 
ประชุมเตรียมกลุ่มเป้าหมาย
แกนน านักศึกษา เด็กเยาวชน 
ในชุมชน ถึงการท างานใน
โครงการเพื่อท าความเข้าใจ 
ศกึษา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
และร่วมหาแนวทางการ

จ านวนผูเ้ข้าร่วม
โครงการที่เป็นแกนน า
นักศึกษาที่รว่มการ
ประชุมขับเคลื่อน
กิจกรรม 30 คน 

แกนน านักศึกษา เด็กเยาวชนมีความรู้ความ
เข้าใจในการเกี่ยวกับด าเนินงานและมีการ
แบ่งหน้าที่รับผิดชอบ ประสานงานร่วมกัน
เชื่อมโยงเครือขา่ยการท างานได้ทุกระดับ 
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ท างานให้บรรลุตาม
เป้าประสงค์ที่ก าหนด 
จัดกระบวนการอบรมให้
ความรูเ้รื่องสื่อสาร
สร้างสรรค์และการรูเ้ท่าทัน
สื่อใหก้ับแกนน าโครงการ 

จ านวนผูเ้ข้าร่วม
โครงการที่เป็นแกนน า
นักศึกษาที่รว่มขับเคลื่อน
กิจกรรม 30 คน 

แกนน านักศึกษาสามารถวิเคราะหส์ื่อได้และ
ใช้สื่อในทางสร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์ต่อ
ชุมชนได้รวมทั้งถ่ายทอดความรู้ได้ในระดับ
หนึ่ง ตัวอย่างจากการสื่อสารเรื่องราวของ
ชุมชนด้วยความภาคภูมิใจในวัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวติ 

อบรมพัฒนาแกนน านักศึกษา
และเยาวชนใหส้ามารถผลิตสือ่
เพื่อการสื่อสารพื้นที่สรา้งสรรค์
ของชุมชน 

จ านวนผูเ้ข้าร่วม
โครงการที่เป็นแกนน า
นักศึกษาที่รว่มขับเคลื่อน
กิจกรรม 25 คน 

แกนน านักศึกษาสามารถผลิตสื่อเพื่อการ
สื่ อสารได้ตรงประเด็นที่ น าเสนอโดยมี
การศกึษาวิเคราะห์ข้อมูลชุมชนสิ่งที่น่าสนใจ 
มีทักษะการใช้อุปกรณ์ ได้  มีทักษะการ
สื่อสารประสานงานที่ดี และพร้อมที่จะลง
พื้นที่ติดตามการท างานของกิจกรรมในพื้นที่
อย่างต่อเนื่อง สร้างความสัมพันธ์ระดับ
ชุมชนผ่านกระบวนการท างาน ชุมชนได้
ป ระโยชน์ จากการท างานของแกนน า
กระบวนการนักสื่อสารที่สร้างสรรค์ น าไปสู่
การต่อยอดหลายกิจกรรม เช่น หมู่บ้าน
ท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม โดยสื่อ
ที่ผลิตคือ วีดีโอ Facebook:Pagc ภาพนิ่ง สื่อ
ทางภูมิปัญญา อาหารพื้นถิ่น ผ้าทอ งาน
ฝีมือ การแต่งกายชุดวัฒนธรรมท้องถิ่นเข้า
วัด นักข่าวพลเมอืง 

กจิกรรมพืน้ที่สร้างสรรค์ (วัด
พระธาตุสุพรรณหงส)์ เช่น 
ใส่บาตรวันอาทิตย์  
ตลาดโบราณ งานประเพณี
ลอยกระทง ฯลฯ 

จ านวนผูเ้ข้าร่วมที่ยังมี
ส่วนสนับสนุนใหเ้กิด
พืน้ที่สร้างสรรค์ตอ่เนื่อง
กิจกรรม 100 คน  
หนว่ยงานเครอืข่าย5 
หนว่ยงาน 

เกิดพื้นที่สรา้งสรรค์ วัดพระธาตุสุพรรณ
หงส์ เป็นแหล่งเรียนรู้การท่องเชิงศาสนา 
วัฒนธรรม มกีิจกรรมท าบุญใส่บาตรทุกวัน
อาทิตย์ กิจกรรมตลาดโบราณ แหล่งจ า
หนว่ยสินคา้ผลติภัณฑข์องชุมชนกิจกรรม
งานบุญลอยกระทงก าหนดใหเ้ป็นบุญ
ประจ าปี และงานประเพณีอื่นๆ นอกจากนั้น
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ได้มกีารส่งเสริมด้านอาชีพเสริมรายได้ให้
เด็กเยาวชน ชุมชน โดยจากการเรียนรู้ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นของตนเองใหเ้กิดรายได้ 
เยาวชนใช้พืน้ที่แสดงออกด้านความสามารถ
ของตนเองผ่านการสื่อสาร เช่น การล า
พื้นบ้าน การจักรสานงานฝีมือภูมิปัญญา 
การท าอาหารพืน้ที่ถิ่น 

สรุปการท างานกับพื้นที่ถงึผลที่
เกิดขึ้นภาพรวมของโครงการ
เพื่อน าไปสู่การพัฒนาต่อยอด
พืน้ที่สร้างสรรค ์

-การด าเนินงานพบว่า
แกนน านักศึกษา เด็ก
เยาวชน ชุมชน ได้มี
ความรู ้มีทักษะการคิด
วิเคราะหป์ระเด็นการ
สื่อสารและน าเสนอ
แลกเปลี่ยนอย่างเป็น
ระบบ รว่มวางแผนการ
ท างาน แก้ไขปัญหา
เฉพาะหน้าได้ จ านวน 
50 คน หนว่ยงานที่ให้
การสนับสนุน จ านวน 5 
หนว่ยงาน 

- แกนน าเด็กเยาวชนมคีวามรูค้วามเข้า
แนวคิดพื้นที่ 3 ดี : สื่อด ีพื้นที่ดี ภูมิด ี
แนวคิดเรื่องการสื่อสารสร้างสรรคท์ี่
สามารถน าไปใช้ออกแบบกระบวนการ
ท างานหรอืการด าเนินกิจกรรมตา่งๆ ได้ 
น าเสนอประเด็น เนื้อหา หรือเรื่องราวที่
สะท้อนความเป็นวิถีชีวติชุมชนด้วยความ
ภาคภูมิใจ เปิดประเด็นมุมมองใหมใ่ห้ชุมชน 
เป็นแรงเสริมให้ชุมชนลุกขึ้นมาขับเคลื่อน
งานหรอืกิจกรรมของชุมชนเปิดกว้างมากขึ้น 
เชื่อมโยงความรว่มมื้อของคนภายในชุมชน
และองค์กรเครือข่ายได้อย่างตอ่เนื่องที่จะ
น าไปสู่ความยั่งยืนของพื้นที่สร้างสรรค์ตอ่ไป 
-จากการท างานของแกนน านักศึกษา เด็ก
เยาวชน ในการพัฒนากิจกรรมพื้นที่
สร้างสรรค์ พบว่าได้มกีารประสานงานความ
ร่วมมือในการท างานกับหน่วยงานองค์กร
ภายในท้องถิ่นท าให้เกิดการขับเคลื่อน
นโยบายการพัฒนาพื้นที่ชุมชนอย่างตอ่เนื่อง
และเป็นรูปธรรมมากขึ้น อาทิ สภา
วัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ พัฒนาชุมชน
อ าเภอเมืองศรีสะเกษ ได้ให้การสนับสนุนต่อ
ยอดการเปิดกิจกรรมตลาดโบราณ วัดพระ
ธาตุสุพรรณหงส์ 
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มหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษได้ให้การ
สนับสนุนการบริการวิชาการพัฒนาอาชีพ
ส่งเสริมอาชีพใหก้ับชุมชน เช่น ผา้ลายขิด 
การจักรสานงานฝีมอื 
ชมรมคนรักในหลวงจังหวัดศรสีะเกษ 
สนับสนุนให้เกิดกิจกรรมท่องเที่ยวเชงิ
ศาสนาและวัฒนธรรมใส่บาตรวันอาทิตย์
การแต่งกายชุดวัฒนธรรมชุมชน 
สมาคมการท่องเที่ยวสนับสนุนการ
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชงิศาสนาและ
วัฒนธรรม 
เครือข่ายชมรมมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะ
เกษ สนับสนุนการลงพื้นที่พัฒนาชุมชนและ
การสร้างความสั มพั นธ์กั บ ชุมชนผ่ าน
กิจกรรมที่มีสว่นร่วมอย่างตอ่เนื่อง 

 
จากการบวนการดังกล่าวสร้างการเปลี่ยนแกน าเด็กเยาวชนโครงการนักสื่อสารเยาวชน 

คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด ดังนี ้
1. แกนน าเยาวชน เกิดการพัฒนาทักษะชีวิตหลากหลายด้าน ทั้งทักษะการท างาน 

ร่วมกับผู้อื่น การท างานเป็นทีม เกิดความสามัคคี การแบ่งหน้าที่ในการท างาน ตระหนักใน
ภารกิจหน้าที่ตนเอง มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ ตรงต่อเวลามีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า  
มีความกระตอืรอืร้น สามารถคิด วิเคราะห ์แยกแยะ อย่างใคร่ครวญ และใช้เหตุผลมากขึ้น    

2.แกนน าเยาวชน เกิดความตระหนักในการท างานจิตอาสาเพื่อประโยชน์สาธารณะ  
เห็นถึงประโยชน์และคุณค่าของการท างาน การมีส่วนร่วมพัฒนาสร้างประโยชน์ เพื่อคนอื่น  
เพื่อชุมชนและสังคม ซึ่งเป็นคุณลักษณะส าคัญที่ควรสร้างให้เกิดขึ้นใน กลุ่มเด็กเยาวชน เพื่อน 
น าไปสู่การเป็นพลเมืองที่มบีทบาทส าคัญต่อการพัฒนาสร้างการเปลี่ยนแปลงแก่สังคมได้ต่อไป  

3. แกนน าเยาวชน ตระหนักในคุณค่า และศักยภาพความรู้ ความสามารถของตนเอง 
เกิดความมั่นใจในตนเองต่อการท างานเพื่อประโยชน์ต่อชุมชน สังคม นอกจากนี้ยังสามารถเป็น
แรงบันดาลใจให้กับรุ่นน้อง เพื่อน หรือกลุ่มเด็กเยาวชน อื่นในสังคมได้ ซึ่งผลที่เกิดขึ้นในส่วนนี ้  
มีความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากการที่เด็ก เยาวชนตระหนักในคุณค่าของตนเอง จะส่งผลให้พวก
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มหาวิทยาลัยราชภัฏศรสีะเกษได้ให้การ
สนับสนุนการบริการวิชาการพัฒนาอาชีพ
ส่งเสริมอาชีพใหก้ับชุมชน เช่น ผา้ลายขิด 
การจักรสานงานฝีมอื 
ชมรมคนรักในหลวงจังหวัดศรสีะเกษ 
สนับสนุนให้เกิดกิจกรรมท่องเที่ยวเชงิ
ศาสนาและวัฒนธรรมใส่บาตรวันอาทิตย์
การแต่งกายชุดวัฒนธรรมชุมชน 
สมาคมการท่องเที่ยวสนับสนุนการ
ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชงิศาสนาและ
วัฒนธรรม 
เครือข่ายชมรมมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะ
เกษ สนับสนุนการลงพื้นที่พัฒนาชุมชนและ
การสร้างความสั มพั นธ์กั บ ชุมชนผ่ าน
กิจกรรมที่มีสว่นร่วมอย่างตอ่เนื่อง 
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เขาเชื่อมั่นที่จะน าพลังของตนเองไปสร้างสรรค์สิ่งดีงาม เป็นพลังบวกให้กับชุมชน และสังคม  
มีพลังใจในการ ด ารงชีวติอย่างมคีุณค่าทั้งต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคมได้  

4. เกิดความรู้ความเข้าใจในแนวคิดเรื่องพื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิดเรื่อง 
กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ และแนวคิดเรื่องการรู้เท่าทันสื่อ สามารถออกแบบกระบวนการ 
หรอืการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ และสามารถอธิบาย รายละเอียดแก่กลุ่มเด็กเยาวชนที่มาเข้าร่วม
กิจกรรมได้  

5.เกิดการมีส่วนร่วมสื่อสารสร้างสรรค์ผ่านผลงานการผลิตสื่อที่น าเสนอประเด็น เนื้อหา 
หรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็นวิถีชุมชน และต้องการสร้างการ เปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้นแก่
ชุมชน  

6.เกิดนักสื่อสารสุขภาวะ ที่สามารถน าแนวคิดสื่อสารสร้างสรรค์ พื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่
ดี ภูมิดี ที่เข้าใจในประเด็นสุขภาวะที่หลากหลายทั้งในเชิงประเด็น เชิงพื้นที่ ไปประยุกต์ใช้ในการ
ท างานด้านการสื่อสารในอนาคต   

7.เกิดการน าความรู้เรื่องพื้นที่ 3 ดี สื่อสารสร้างสรรค์ การรู้เท่าทันสื่อ ไป ประยุกต์ใช้ใน
การท ากิจกรรมหรือโครงการอื่นๆ ทั้งในกิจกรรมของกลุ่มใน มหาวิทยาลัย หรือกิจกรรมค่าย
อาสา  

 
2. กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์ของเด็กเยำวชนชุมชนบ้ำนหว้ำนพื้นที่สร้างสรรค์

ชุมชน บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ จากการศึกษาพบว่ากลุ่มเด็ก
เยาวชนบ้านหว้านได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ของชุมชนตอเองโดยการมีส่วนร่วม
ดังนี้ 
 1.การมีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อศึกษาหาประเด็นการด าเนินงานที่จ าน าไปสู่การ
ก าหนดเป้าหมายการท างานสู่การพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ เด็กยาวชนเข้ามามีส่วนร่วม ในการให้
ข้อมูลพื้นที่ชุมชน เสนอแนะทาง สภาพสถานการณ์พื้นที่ กิจกรรมที่ด าเนินการพื้นที่ที่เยาวนชนมี
ส่วนรว่ม เป็นผู้รว่มวิเคราะหแ์ละเรียนรู้ชุมชน 
 2.การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้เรื่องการรู้เท่าทันสื่อและเป็นนักสื่อสารโดยเด็กและ
เยาวชนได้เข้ารับการอบรมแลกเปลี่ยนดวามรู้ โดยได้ร่วมกันวิเคราะห์สื่อ การผลิตสื่อโดยใช้
ชุมชนชนเป็นฐานการเรียนรู ้การสะท้อยปัญหาชุมชนก าหนดประเด็นสื่อที่จะน าเสนอ เด็กเยาวชน
มีส่วนร่วมขั้นการเก็บข้อมูลประเด็นชุมชน ร่วมแสดงความคิดเห็น การแยกแยะสื่อที่จ าเป็นความ
จริงโดยเฉพาะเรื่องราวของชุมชนที่จะถูกน าเสนอทั้งในด้านดีและด้านลบ ซึ่งเด็กเยาวชนมา
สามารถที่จะน าเสนอและวิเคราะห์จากการสังเกตุและสนทนาพบว่าเด็กมีความเข้าใจรู้เท่าทันสื่อ
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ในระดับหนึ่งแต่ยังไม่ได้แสดงถึงการการบริโภคสื่ออย่างปลอดภัย แต่สามารถที่มองสิ่งดีงามใน
ชุมชนและสื่อสารได้ 
 3.กระบวนการมีส่วนร่วมด้านข้อมูลเด็กเยาวชนมีส่วนร่วมในการให้ข้อมูล โดยเด็ก
เยาวชนได้แบ่งหน้าที่รับผิดชอบในการให้ข้อมูลในประเด็นต่าง จากการสังเกตพบว่าเด็กเยาวชน
สามารถที่ระบบได้ว่าอะไรคือคลังภูมิปัญญา ปราชญ์ชาวบ้านของชุมชนที่มีความรู้แตกต่าง เด็ก
เยาวนเล่นเรื่องเกตการณ์ส าคัญของชุมชนได้ เช่น ประวัติชุมชน บุคลคลลส าคัญ ซึ่งท าให้เห็นว่า
เด็กเยาวนมีการเรียนรู้เรื่องราวของตนเองอยุ่เสมอและพร้อมที่จะน ามาถ่ายทอดสิ่งต่างๆ 
เหล่านั้น 
 

 
 
 
 

4.การมีสว่นรว่มรับผดิชอบในกิจกรรมที่ส่งเสริมในพืน้ที่สร้างสรรค ์โดยเด็กเยาวนได้เข้า
ร่วมมีส่วนร่วมทุกกิจกรรมที่ชุมชนและวัดพราตุสุพรรณหงส์จัดหรือก าหนดให้มี โดยเด็กเยาวชน
ท าหน้าที่ในการจัดกิจกรรม เช่น การรวมกันแสดงออกด้านศิลปะการแสดงพื้นบ้าน การร่วม
กิจกรรมใส่บาตร การร่วมกิจกรรมจ าหน่ายสินค้าตลาดโบราณ การต่อยอดด้านการพัฒนา
ผลติภัณฑ์ภูมิปัญญาชุมชนโดยการเข้ารับการอบรม 
  

ภำพที่ 1: เด็กเยำวชนร่วมแสดงออกถงึศลิปะวัฒนธรรมของตนเอง 
ด้านการแตง่กายและการฟอ้นล านุง่ผ้าสไบลายขดิซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของชุมชนบ้านหว้าน 
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  5.การมีส่วนร่วมด้านกระบวนการสื่อสารพื้นที่สร้างสรรค์โดยเด็กเยาวนชนได้ท าการ
ประชาสัมพันธ์เพจของตัวเองช่องการสื่อสาร ร่วมผลิตข่าวพลเมือง ร่วมติดตามกิจกรรมชุมชน
และท าการสื่อสารพื้นที่สร้างสรรค์ การแสดงออกด้วยสื่อภูมิปัญญาการจักรสาน ด้านการแสดง
วัฒนธรรมอาหารพืน้ถิ่นชาติพันธุ์เผา่ลาว 
 

 
 
 
 
 

3.กระบวนกำรมีส่วนร่วมขององค์กรเครือข่ำย ที่ค้นพบการกระบวนการด าเนินงาน
เด็กเยาวชนและแกนน าร่วมกับชุมชนในการจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ก็ได้มีหน่วยงานเครอืข่าย 
หนว่ยงานท้องถิ่น สถาบันการศึกษา และ ชุมชน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
เครือข่ำย/หน่วยงำนท้องถิ่น สถำนศึกษำ ชุมชน 
-สภาวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะ
เกษ สนับสนุนต่อยอด การ
เปิดกิจกรรมตลาด โบราณ วัด
พระธาตุ สุพรรณหงส์  
-พัฒนาชุมชนอ าเภอเมือง  
ศรสีะเกษ สนับสนุนต่อ  
ยอดการเปิดกิจกรรม ตลาด

-มหาวิทยาลัยราชภัฏ ศรีสะ
เกษสนับสนุนการ บริการ
วิชาการพัฒนา อาชีพส่งเสริม
อาชีพ ให้กับชุมชน เช่น ผา้ 
ลายขิด การจักรสานงาน ฝีมอื 
-เครือขา่ยชมรม มหาวิทยาลัย
ราชภัฏศรี สะเกษ สนับสนุน

ปราชญ์ชาวบ้าน ครูภูมปิัญญา 
และคนในชุมชนบ้าน หว้าน  
อ า เภอเมอืง จังหวัดศรสีะเกษ 
ร่วม ถ่ายทอดความรู ้ 
ร่วม ผลิตสื่อสร้างสรรค์ สร้าง
พืน้ที่สร้างสรรค์ และเสริม
พลังแก่เด็ก เยาวชน 

ภำพที่ 2: เพจเที่ยวบ้ำนหว้ำนช่องทำงพื้นที่น ำเสนอและสื่อสำร 
กิจกรรมของชุมชนโดยเด็กเยาวชนมสี่วนร่วมสื่อสารพื้นท่ีตนเองอยู่เสมอ 
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โบราณ วัดพระธาตุ สุพรรณ
หงส ์ 
-ชมรมคนรักในหลวง จังหวัด
ศรสีะเกษ สนับสนุนใหเ้กิด
กิจกรรม ท่องเที่ยวเชิงศาสนา
และวัฒนธรรมใส่บาตรวัน 
อาทิตย์การแต่งกายชุด 
วัฒนธรรมชุมชน 
-สมาคมการท่องเที่ยว 
สนับสนุนการ ประชาสัมพันธ์
การ ท่องเที่ยวเชิงศาสนาและ 
วัฒนธรรม 
-มูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.) สนับกิจกรรมพืน้ที่
สร้างสรรค์พื้นที่การเรยีนวิถี
ถิ่นของชุมชน 

การลง พืน้ที่พัฒนาชุมชนและ 
การสรา้งความสัมพันธ์ กับ
ชุมชนผ่านกิจกรรมที่ มสี่วน
ร่วมอย่างต่อเนื่อง 
 

 
   

  จากการกระบวนการนักสื่อสารสร้างสรรค์ตามโครงการนักสื่อสารเยาวชน 
คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด ส่งผลใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดการพัฒนาพืน้ที่ดังนี้ 

 
1. กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงต่อเด็กเยำวชนดังน้ี 
  1. แกนน านักศึกษาสามารถวิเคราะห์สื่อ และใช้สื่อในทางสร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์  
ต่อชุมชนได้ รวมทั้งถ่ายทอดความรู้ สื่อสารเรื่องราวของชุมชนด้วยความภาคภูมิใจใน วัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวติ  
  2. แกนน านักศึกษาสามารถผลิตสื่อชุมชน ได้แก่ วีดีโอ เพจเฟสบุ๊ค ภาพนิ่ง สื่อภูมิ 
ปัญญา อาหารพืน้ถิ่น ผา้ทอ งานฝีมอื การแต่งกายชุดวัฒนธรรมท้องถิ่นเขา้วัด นักข่าวพลเมอืง   
  3.แกนน าเด็กเยาวชนมีความรู้ความเข้าแนวคิดพื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด 
เรื่องการสื่อสารสร้างสรรค์ น าเสนอประเด็น เนื้อหา หรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็น วิถีชีวิต
ชุมชนด้วยความภาคภูมใิจ   
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 4.แกนน าได้พัฒนาทักษะและรู้เท่าทันสื่อมากขึ้นตระหนักถึงผลการสื่อสารที่จะสร้าง 
ผลกระทบเชงิบวกและลบ   

 5. เด็กเยาวชนเกิดการพัฒนาทักษะชีวิตหลากหลายด้าน ทักษะการท างานร่วมกับ 
ผูอ้ื่น การท างานเป็นทีม เกิดความสามัคคี การแบ่งหนา้ที่ในการท างาน ตระหนักใน ภารกิจหนา้ที่
ตนเอง มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มีความ
กระตือรือร้น สามารถคิด วิเคราะห์ แยกแยะอย่างใคร่ครวญ มี เหตุผล เปิดใจยอมรับความเป็น
ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม ปรับตัวเข้าหาชุมชนมากขึ้น 

 
 
 
 
2. กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงในชุมชน โดยสรุปดังน้ี 
  1. ชุมชนได้ประโยชน์น าไปสู่การต่อยอดหลายกิจกรรม เช่น หมู่บ้านท่องเที่ยวเชิง 
ศาสนาและวัฒนธรรม  ตลาดโบราณวันพระธาตุสุพรรหงส ์อาชีพเสริมของชุมชน 

2. เกิดพื้นที่สร้างสรรค์ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ เป็นแหล่งเรียนรู้การท่องเชิงศาสนา 
วัฒนธรรม มีกิจกรรมท าบุญใส่บาตรทุกวันอาทิตย์ กิจกรรมตลาดโบราณ แหล่งจ าหน่วยสินค้า
ผลิตภัณฑ์ของชุมชนกิจกรรมงานบุญลอยกระทง วันสงกรานต์ก าหนดให้เป็นบุญ ประจ าปี และ
งานประเพณีอื่นๆ   

ภำพที่ 3: เด็กแกนน ำลงพื้นทีเ่ก็บข้อมูลชุมชนและวิเครำะห์ประเดน็ทีน่่ำสนใจ 
กิจกรรมของชุมชนโดยเด็กเยาวชนมสี่วนร่วมสื่อสารพื้นท่ีตนเองอยู่เสมอ 
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3. ชุมชนเรียนรู้ที่จะใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเองส่งเสริมให้เกิดรายได้ ได้แก่ การจัก 
สานงานฝีมอืภูมปิัญญา การท าอาหารพืน้ถิ่นอาหารวัฒนธรรมชาติพันธุ์ลาว 

4.เปิดประเด็นมุมมองใหม่ให้ชุมชน เป็นแรงเสริมให้ชุมชนลุกขึ้นมาขับเคลื่อนงานหรือ 
กิจกรรมของชุมชนเปิดกว้างมากขึ้น   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 4: คณะสงฆเ์ดนิรับบำตรเช้ำวนัอำทิตย ์
กิจกรรมท าบุญใส่บาตรทุกวันอาทติย์ 
วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ 
 

ภำพที่ 5: กจิกรรมตลำดโบรำณ 
วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ทุกวันอาทติย์ 

 

ภำพที่ 6: กจิกรรมวันสงกรำนต ์
ส่งเสริมการท่องเท่ียวบุญประเพณขีองชุมชน 
บ้านหว้าน วัดพระธาตุสุพรรณหงส ์
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3. ชุมชนเรียนรู้ที่จะใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเองส่งเสริมให้เกิดรายได้ ได้แก่ การจัก 
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3.กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงระดับนโยบำยดังน้ี 
 1. สภาวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ พัฒนาชุมชนอ าเภอเมืองศรีสะเกษ สนับสนุนต่อ 
ยอดการเปิดกิจกรรมตลาดโบราณ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ ขับเคลื่อนนโยบายพัฒนา  
พืน้ที่ชุมชนตอ่เนื่องและเป็นรูปธรรมมากขึ้น   

2.มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษสนับสนุนการบริการวิชาการพัฒนาอาชีพส่งเสริม 
อาชีพให้กับชุมชน เช่น ผ้าลายขิด การจักรสานงานฝีมือ การจัดการด้านการท่องเที่ยวชุมชนเชิง
วัฒนธรรม 

3.ชมรมคนรักในหลวงจังหวัดศรีสะเกษสนับสนุนให้เกิดกิจกรรมท่องเที่ยวเชิงศาสนา 
และวัฒนธรรมใส่บาตรวันอาทิตย์ การแต่งกายชุดวัฒนธรรมชุมชน  

4.สมาคมการท่องเที่ยว สนับสนุนการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงศาสนาและ 
วัฒนธรรมของพืน้ที่บ้านหว้าน อ าเภอเมือง จังหวัดศรสีะเกษ  

5.เครือข่ายชมรมมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ สนับสนุนการลงพื้นที่พัฒนาชุมชน  
และการสรา้งความสัมพันธ์กับชุมชนผ่านกิจกรรมที่มีสว่นร่วมอย่างตอ่เนื่อง 

6.มูลนิธิ เพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) ส่งเสริมด้านการเรียนรู้เท่าทันสื่อและพื้นที่
สร้างสรรค ์โดยเด็กเยาวชนมีสว่นร่วมในการพัฒนาชุมชนตนเอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 7: หวัหน้ำสวนรำชกำรท้องถิ่นรว่มกจิกรรมใส่บำตรวันอำทิตย์ 
ร่วมแต่งกายชุดวัฒนธรรมชุมชนร่วมกิจกรรมและรับฟังการน าเสนอข้อมูลพืน้ท่ีสร้างสรรค์ 
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  การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ในโครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนาเด็ก เยาวชน ครอบครัว  
และชุมชน ตลอดจนการน าไปสู่นโยบายท้องถิ่น โดยจะพบว่า กระบวนการได้สร้างการ 
เปลี่ยนแปลงกับเด็ก เยาวชน ครอบครัว ชุมชน (ปราชญ์ชาวบ้าน ครูภูมิปัญญา ผู้น า ชุมชน  
คนในชุมชน)  และเครือข่ายที่ เกี่ยวข้องกับชุมชน ที่ น่าสนใจคือ เครือข่ายเหล่านี้  จะได้แก่ 
สถาบันการศึกษา กลุ่ม หรือ หน่วยงานท้องถิ่น ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากกระบวนการ
สื่อสารสร้างสรรคแ์ละน าไปสู่การพัฒนา เด็ก เยาวชน ในชุมชนอย่างตอ่เนื่องได้เป็นอย่างด ี 
 
  จากการศึกษาตามวัตถุประสงค์ปัจจัยความส าเร็จ การขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี 
วิถีพลเมือง จากการวิจัย พบว่า ปัจจัยแห่งความส าเร็จที่ส่งผลต่อ กระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรคข์องแกนน า โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด” สรุป ได้ดังนี ้ 
     1.ตัวแกนน าเยาวชนมี่ส่วนส าคัญที่ส่งผลต่อความส าเร็จของกระบวนการสื่อสาร 
สร้างสรรค์ คือ ตัวแกนน าเยาวชนนักศึกษาในพื้นที่ชุมชน ที่มีความรู้ความเข้าใจในงานที่ท ามีจิต
อาสา มีความเข้มแข็ง อดทน มุ่งมั่น รับผิดชอบในหน้าที่ สามัคคีท างานเป็นทีม และมีไหวพริบ
แก้ไข ปัญหาเฉพาะหนา้ได้ด ี  
     2. ความน่าสนใจของกิจกรรมชุมชน ด้วยความหลากหลายของวิถีชีวิตกับวัฒนธรรม
ดามของชุมชนและเป็นกิจกรรมที่ชุมชนร่วมกันศึกษาวิเคราะห์ออกแบบการท างานซึ่งส่งผลดีใน
อนาคตและจะสร้างการด าเนินงานต่อยอดได้อย่างค่อยเป็นค่อยไปอย่างตอ่เนื่อง 
  3. ระบบการจัดการกิจกรรมในชุมชน การด าเนินงานกิจกรรมทั้งภาพรวมกิจกรรม  
ในพื้นที่สร้างสรรค์ แกนน าเยาวชนมีการประชุมวางแผนและสรุป งานทุกครั้งและยังมีการ
มอบหมายหน้าที่ที่เหมาะสมกับสมาชิกแกนน าแต่ละคน เพื่อให้การด าเนิน กระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรค์ประสบผลส าเร็จมากที่สุดชุมชนเองก็พร้อมที่จะรับการเปลี่ยนที่ไม่ส่งผลเสียและ
กระทบวิถีของตนเองโดยการมีส่วนร่วมวิเคราะห์วางแผนการด าเนินงานร่วมกันทุกระยะรวม
สะท้อนขอ้มูลให้ชุมชนและหนว่ยงานที่เกี่ยวข้องเข้ามาเป็นองค์กรเครือข่ายร่วมพัฒนา 
     4. ที่ปรึกษาปราชญ์ความรู้ทีมด าเนินงานกิจกรรม ส่วนส าคัญอีกอย่างหนึ่งที่ท าให้เกิด
ความส าเร็จแก่โครงการ และหน่วยงานที่ให้การสนับสนุน มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษที่
สนับสนุนบุคลากร ร่วมแนะน าแลกเปลี่ยนและเสริมก าลังทุกมิติเช่น วิชาการ กระบวนการเรียน
นักศึกษากับพืน้ที่ชุมชน องค์กรเครือขา่ยใหก้ารสนับสนุนภารกิจตอ่เนื่อง 
      5. การสนับสนุนจากเครือข่าย เครือข่ายดีจังอีสานตุ้มโฮม คือส่วนส าคัญ ให้
กระบวนการ สื่อสารสร้างสรรค์พื้นที่บ้านหว้านประสบความส าเร็จ เริ่มตั้งแต่การอบรม
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กระบวนการ ถ่ายทอดแนวคิดการท างาน ประสบการณ์ และคอยช่วยเหลือสนับสนุนการท างาน
ร่วมกัน ทั้งเรื่องการเป็นวิทยากรกระบวนการ  

6. งบประมาณสนับสนุนโครงการ ประสบความส าเร็จได้เพราะงบประมาณสนับสนุน
จากมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (สสย.) และส านักงานกองทุน
สนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ร่วมกับกลุ่มยู่อีสาน นักสื่อสารสร้างสรรค์มหาวิทยาลัย
ราชภัฏศรีสะเกษ  

7. องค์กรเครือข่ายภายในจังหวัดที่ร่วมเสริมแรงการท างานและต่อเนื่องในพื้นที่สร้าง
ความเป็นองค์รวมในการบูรณาการพัฒนาท้องถิ่นอย่างแท้จริง 
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บทท่ี 5 
สรปุและอภิปรายผล 

 
ผลการศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน าเยาวชน “โครงการนัก

สื่อสารสร้างสรรค์เยาวชนคนศรีสะเกษฮักบ้านเกิด” พบว่าสิ่งที่สามารถสร้างกระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรค์ ที่เกิดจากการมีส่วนร่วมของแกนน าเยาวชน ชุมชนในการออกแบบและลงมือปฏิบัติ
สร้างสรรค์กิจกรรมให้สอดคล้องกับบริบทของชุมชน เพื่อส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ ทักษะการ
ใช้ชีวิต ทักษะการคิดวิเคราะห์ สามารถจัดการความรู้เท่าทันสื่อ เท่าทั นตนเอง เท่าทันสังคม 
น าไปสู่ความสามารถในการมีส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลงตนเองและชุมชนรวมทั้งขยายผลสู่
สาธารณะ โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัยดังนี้ 

1) เพื่อศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน  
จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ  
ฮักบ้านเกิด”  

2. เพื่อศึกษาปัจจัยความส าเร็จ การขับเคลื่อนพื้นที่สรา้งสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง  

 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด าเนินการเก็บข้อมูลโดย 
การศึกษาเอกสาร (Documentary Analysis) การสัมภาษณ์ เชิงลึก ( in-depth Interview) การ
สนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation 
Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่เป็นเป็นปัจจัยความส าเร็จในการพัฒนาพื้นที่
สร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน โดยประชากรส าหรับการ
วิจัย คือ นักศึกษาที่เป็นนักศึกษาแกนน าในการด าเนินการขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ที่เข้าร่วม
กิจกรรมของโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด จ านวน 30 คน เยาวชน จ านวน 
20 คน พื้นที่ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ  
ซึ่งเป็นหมูบ่้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 

จากวัตถุประสงค์ของงานวิจัยศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน า
นักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด”การศึกษาพบว่ากระบวนการด าเนินงานสู่ความส าเร็จพื้นที่
สร้างสรรคส์รุปได้ดังนี ้
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สนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation 
Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่เป็นเป็นปัจจัยความส าเร็จในการพัฒนาพื้นที่
สร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน โดยประชากรส าหรับการ
วิจัย คือ นักศึกษาที่เป็นนักศึกษาแกนน าในการด าเนินการขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ที่เข้าร่วม
กิจกรรมของโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด จ านวน 30 คน เยาวชน จ านวน 
20 คน พื้นที่ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ  
ซึ่งเป็นหมูบ่้านท่องเที่ยวเชิงศาสนาและวัฒนธรรม ตามรอยพ่ออย่างพอเพียง 

จากวัตถุประสงค์ของงานวิจัยศึกษากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน า
นักศึกษาในพื้นที่บ้านหว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง โครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด”การศึกษาพบว่ากระบวนการด าเนินงานสู่ความส าเร็จพื้นที่
สร้างสรรคส์รุปได้ดังนี้ 
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1.กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์ของแกนน ำนักศึกษำนักสื่อสำรเยำวชน  
คนศรีสะเกษ ฮักบ้ำนเกิด การวิจัยพบว่าผลของการจัดกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ ท าให ้ 
1) เกิดพื้นที่การ เรียนรู้และอนุรักษ์ ประเพณี วีถีชีวิต ศิลปะวัฒนธรรม และภูมิปัญญา ของชุมชน
วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ บ้านหว้าน 2) เกิดการพัฒนากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์อย่างมี
ประสิทธิภาพของแกนน าเด็กและเยาวชนในชุมชนบ้านหว้าน 3) เกิดเครือข่ายนักสื่อสาร
สร้างสรรค์เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด ร่วมจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ส าหรับเด็กและ
เยาวชน ในชุมชนบ้านหว้าน 4) มีสื่อสร้างสรรค์  เผยแพร่เรื่องราวของชุมชนบ้านหว้าน  
สู่สาธารณะ จากการบวนการดังกล่าวสร้างการเปลี่ยนแกน าเด็กเยาวชนโครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรสีะเกษ ฮักบ้านเกิด ดังนี ้

1. แกนน าเยาวชน เกิดการพัฒนาทักษะชีวิตหลากหลายด้าน ทั้งทักษะการท า งาน 
ร่วมกับผู้อื่น การท างานเป็นทีม เกิดความสามัคคี การแบ่งหน้าที่ในการท างาน ตระหนักใน
ภารกิจหน้าที่ตนเอง มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ ตรงต่อเวลามีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า  
มีความกระตอืรอืร้น สามารถคิด วิเคราะห ์แยกแยะ อย่างใคร่ครวญ และใช้เหตุผลมากขึ้น    

2.แกนน าเยาวชน เกิดความตระหนักในการท างานจิตอาสาเพื่อประโยชน์สาธารณะ  
เห็นถึงประโยชน์และคุณค่าของการท างาน การมีส่วนร่วมพัฒนาสร้างประโยชน์ เพื่อคนอื่น  
เพื่อชุมชนและสังคม ซึ่งเป็นคุณลักษณะส าคัญที่ควรสร้างให้เกิดขึ้นใน กลุ่มเด็กเยาวชน เพื่อน 
น าไปสู่การเป็นพลเมืองที่มบีทบาทส าคัญต่อการพัฒนาสร้างการเปลี่ยนแปลงแก่สังคมได้ต่อไป  

3. แกนน าเยาวชน ตระหนักในคุณค่า และศักยภาพความรู้ ความสามารถของตนเอง 
เกิดความมั่นใจในตนเองต่อการท างานเพื่อประโยชน์ต่อชุมชน สังคม นอกจากนี้ยังสามารถเป็น
แรงบันดาลใจให้กับรุ่นน้อง เพื่อน หรือกลุ่มเด็กเยาวชน อื่นในสังคมได้ ซึ่งผลที่เกิดขึ้นในส่วนนี ้  
มีความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากการที่เด็ก เยาวชนตระหนักในคุณค่าของตนเอง จะส่งผลให้พวก
เขาเชื่อมั่นที่จะน าพลังของตนเองไปสร้างสรรค์สิ่งดีงาม เป็นพลังบวกให้กับชุมชน และสังคม  
มีพลังใจในการ ด ารงชีวติอย่างมคีุณค่าทั้งต่อตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสังคมได้  

4. เกิดความรู้ความเข้าใจในแนวคิดเรื่องพื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิดเรื่อง 
กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ และแนวคิดเรื่องการรู้เท่าทันสื่อ สามารถออกแบบกระบวนการ 
หรอืการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ และสามารถอธิบาย รายละเอียดแก่กลุ่มเด็กเยาวชนที่มาเข้าร่วม
กิจกรรมได้  

5.เกิดการมีส่วนร่วมสื่อสารสร้างสรรค์ผ่านผลงานการผลิตสื่อที่น าเสนอประเด็น เนื้อหา 
หรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็นวิถีชุมชน และต้องการสร้างการ เปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้นแก่
ชุมชน  
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6.เกิดนักสื่อสารสุขภาวะ ที่สามารถน าแนวคิดสื่อสารสร้างสรรค์ พื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่
ดี ภูมิดี ที่เข้าใจในประเด็นสุขภาวะที่หลากหลายทั้งในเชิงประเด็น เชิงพื้นที่ ไปประยุกต์ใช้ในการ
ท างานด้านการสื่อสารในอนาคต   

7.เกิดการน าความรู้เรื่องพื้นที่ 3 ดี สื่อสารสร้างสรรค์ การรู้เท่าทันสื่อ ไป ประยุกต์ใช้ใน
การท ากิจกรรมหรือโครงการอื่นๆ ทั้งในกิจกรรมของกลุ่มใน มหาวิทยาลัย หรือกิจกรรมค่าย
อาสา  

 
2. กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์ของเด็กเยำวชนชุมชนบ้ำนหว้ำน พื้นที่

สร้างสรรค์ชุมชน บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ จากการศกึษาพบว่ากลุ่ม
เด็กเยาวชนบ้านหว้านได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ของชุมชนตอเองโดยการมีส่วน
ร่วมในการวางแผนการด าเนินการ ศึกษาวิเคราะห์เนื้อหาของพื้นที่ร่วมออบแบบการน าเสนอ
สื่อสารพื้นที่สร้างสรรค์และเรียนรู้กระบวนการเท่าทันสื่อสามารถวิเคราะห์สื่อ และใช้สื่อในทาง
สร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์ ต่อชุมชนได้ รวมทั้งถ่ายทอดความรู้ สื่อสารเรื่องราวของชุมชนด้วย
ความภาคภูมิใจใน วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต สามารถผลิตสื่อชุมชน ได้แก่ วีดีโอ เพจเฟสบุ๊ค 
ภาพนิ่ง สื่อภูมิ ปัญญา อาหารพื้นถิ่น ผ้าทอ งานฝีมือ การแต่งกายชุดวัฒนธรรมท้องถิ่นเข้าวัด 
นักข่าวพลเมือง เด็กเยาวชนเกิดการพัฒนาทักษะชีวิตหลากหลายด้าน ทักษะการท างานร่วมกับ 
ผูอ้ื่น การท างานเป็นทีม เกิดความสามัคคี การแบ่งหนา้ที่ในการท างาน ตระหนักใน ภารกิจหนา้ที่
ตนเอง มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มีความ
กระตือรือร้น สามารถคิด วิเคราะห์ แยกแยะอย่างใคร่ครวญ มี เหตุผล เปิดใจยอมรับความเป็น
ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม ปรับตัวเข้าหาชุมชนมากขึ้น 

 
3.กระบวนกำรมีส่วนร่วมขององค์กรเครือข่ำย ที่ค้นพบการกระบวนการด าเนินงาน

เด็กเยาวชนและแกนน าร่วมกับชุมชนในการจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ก็ได้มีหน่วยงานเครอืข่าย 
หนว่ยงานท้องถิ่น สถาบันการศึกษา และ ชุมชน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
เครือข่ำย/หน่วยงำนท้องถิ่น สถำนศึกษำ ชุมชน 
-สภาวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะ
เกษ สนับสนุนต่อยอด การ
เปิดกิจกรรมตลาด โบราณ วัด
พระธาตุ สุพรรณหงส์  
-พัฒนาชุมชนอ าเภอเมือง  

-มหาวิทยาลัยราชภัฏ ศรีสะ
เกษสนับสนุนการ บริการ
วิชาการพัฒนา อาชีพส่งเสริม
อาชีพ ให้กับชุมชน เช่น ผา้ 
ลายขิด การจักรสานงาน ฝีมอื 

ปราชญ์ชาวบ้าน ครูภูมปิัญญา 
และคนในชุมชนบ้าน หว้าน  
อ า เภอเมอืง จังหวัดศรสีะเกษ 
ร่วม ถ่ายทอดความรู ้ 
ร่วม ผลิตสื่อสร้างสรรค์ สร้าง
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6.เกิดนักสื่อสารสุขภาวะ ที่สามารถน าแนวคิดสื่อสารสร้างสรรค์ พื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่
ดี ภูมิดี ที่เข้าใจในประเด็นสุขภาวะที่หลากหลายทั้งในเชิงประเด็น เชิงพื้นที่ ไปประยุกต์ใช้ในการ
ท างานด้านการสื่อสารในอนาคต   

7.เกิดการน าความรู้เรื่องพื้นที่ 3 ดี สื่อสารสร้างสรรค์ การรู้เท่าทันสื่อ ไป ประยุกต์ใช้ใน
การท ากิจกรรมหรือโครงการอื่นๆ ทั้งในกิจกรรมของกลุ่มใน มหาวิทยาลัย หรือกิจกรรมค่าย
อาสา  

 
2. กระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์ของเด็กเยำวชนชุมชนบ้ำนหว้ำน พื้นที่

สร้างสรรค์ชุมชน บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ จากการศกึษาพบว่ากลุ่ม
เด็กเยาวชนบ้านหว้านได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาพื้นที่สร้างสรรค์ของชุมชนตอเองโดยการมีส่วน
ร่วมในการวางแผนการด าเนินการ ศึกษาวิเคราะห์เนื้อหาของพื้นที่ร่วมออบแบบการน าเสนอ
สื่อสารพื้นที่สร้างสรรค์และเรียนรู้กระบวนการเท่าทันสื่อสามารถวิเคราะห์สื่อ และใช้สื่อในทาง
สร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์ ต่อชุมชนได้ รวมทั้งถ่ายทอดความรู้ สื่อสารเรื่องราวของชุมชนด้วย
ความภาคภูมิใจใน วัฒนธรรม ประเพณี วิถีชีวิต สามารถผลิตสื่อชุมชน ได้แก่ วีดีโอ เพจเฟสบุ๊ค 
ภาพนิ่ง สื่อภูมิ ปัญญา อาหารพื้นถิ่น ผ้าทอ งานฝีมือ การแต่งกายชุดวัฒนธรรมท้องถิ่นเข้าวัด 
นักข่าวพลเมือง เด็กเยาวชนเกิดการพัฒนาทักษะชีวิตหลากหลายด้าน ทักษะการท างานร่วมกับ 
ผูอ้ื่น การท างานเป็นทีม เกิดความสามัคคี การแบ่งหนา้ที่ในการท างาน ตระหนักใน ภารกิจหนา้ที่
ตนเอง มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มีความ
กระตือรือร้น สามารถคิด วิเคราะห์ แยกแยะอย่างใคร่ครวญ มี เหตุผล เปิดใจยอมรับความเป็น
ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม ปรับตัวเข้าหาชุมชนมากขึ้น 

 
3.กระบวนกำรมีส่วนร่วมขององค์กรเครือข่ำย ที่ค้นพบการกระบวนการด าเนินงาน

เด็กเยาวชนและแกนน าร่วมกับชุมชนในการจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ก็ได้มีหน่วยงานเครอืข่าย 
หนว่ยงานท้องถิ่น สถาบันการศึกษา และ ชุมชน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
เครือข่ำย/หน่วยงำนท้องถิ่น สถำนศึกษำ ชุมชน 
-สภาวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะ
เกษ สนับสนุนต่อยอด การ
เปิดกิจกรรมตลาด โบราณ วัด
พระธาตุ สุพรรณหงส์  
-พัฒนาชุมชนอ าเภอเมือง  

-มหาวิทยาลัยราชภัฏ ศรีสะ
เกษสนับสนุนการ บริการ
วิชาการพัฒนา อาชีพส่งเสริม
อาชีพ ให้กับชุมชน เช่น ผา้ 
ลายขิด การจักรสานงาน ฝีมอื 

ปราชญ์ชาวบ้าน ครูภูมปิัญญา 
และคนในชุมชนบ้าน หว้าน  
อ า เภอเมอืง จังหวัดศรสีะเกษ 
ร่วม ถ่ายทอดความรู ้ 
ร่วม ผลิตสื่อสร้างสรรค์ สร้าง
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ศรสีะเกษ สนับสนุนต่อ  
ยอดการเปิดกิจกรรม ตลาด
โบราณ วัดพระธาตุ สุพรรณ
หงส์  
-ชมรมคนรักในหลวง จังหวัด
ศรสีะเกษ สนับสนุนใหเ้กิด
กิจกรรม ท่องเที่ยวเชิงศาสนา
และวัฒนธรรมใส่บาตรวัน 
อาทิตย์การแต่งกายชุด 
วัฒนธรรมชุมชน 
-สมาคมการท่องเที่ยว 
สนับสนุนการ ประชาสัมพันธ์
การ ท่องเที่ยวเชิงศาสนาและ 
วัฒนธรรม 
-มูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก 
(มพด.) สนับกิจกรรมพืน้ที่
สร้างสรรค์พื้นที่การเรยีนวิถี
ถิ่นของชุมชน 

-เครือขา่ยชมรม มหาวิทยาลัย
ราชภัฏศรี สะเกษ สนับสนุน
การลง พืน้ที่พัฒนาชุมชนและ 
การสรา้งความสัมพันธ์ กับ
ชุมชนผ่านกิจกรรมที่ มสี่วน
ร่วมอย่างต่อเนื่อง 
 

พืน้ที่สร้างสรรค์ และเสริม
พลังแก่เด็ก เยาวชน 

 
  จำกกำรศึกษำตำมวัตถุประสงค์ปัจจัยควำมส ำเร็จ กำรขับเคลื่อนพื้นที่

สร้ำงสรรค์  3 ดี  วิถีพลเมือง จากการวิจัย พบว่า ปั จจัยแห่งความส าเร็จที่ส่ งผลต่อ 
กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน า โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้าน
เกิด” สรุป ได้ดังนี้  
     1.ตัวแกนน าเยาวชนมี่ส่วนส าคัญที่ส่งผลต่อความส าเร็จของกระบวนการสื่อสาร 
สร้างสรรค์ คือ ตัวแกนน าเยาวชนนักศึกษาในพื้นที่ชุมชน ที่มีความรู้ความเข้าใจในงานที่ท ามีจิต
อาสา มีความเข้มแข็ง อดทน มุ่งมั่น รับผิดชอบในหน้าที่ สามัคคีท างานเป็นทีม และมีไหวพริบ
แก้ไข ปัญหาเฉพาะหนา้ได้ด ี  
     2. ความน่าสนใจของกิจกรรมชุมชน ด้วยความหลากหลายของวิถีชีวิตกับวัฒนธรรม
ดามของชุมชนและเป็นกิจกรรมที่ชุมชนร่วมกันศึกษาวิเคราะห์ออกแบบการท างานซึ่งส่งผลดีใน
อนาคตและจะสร้างการด าเนินงานต่อยอดได้อย่างค่อยเป็นค่อยไปอย่างตอ่เนื่อง 
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  3. ระบบการจัดการกิจกรรมในชุมชน การด าเนินงานกิจกรรมทั้งภาพรวมกิจกรรม  
ในพื้นที่สร้างสรรค์ แกนน าเยาวชนมีการประชุมวางแผนและสรุป งานทุกครั้งและยังมีการ
มอบหมายหน้าที่ที่เหมาะสมกับสมาชิกแกนน าแต่ละคน เพื่อให้การด าเนิน กระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรค์ประสบผลส าเร็จมากที่สุดชุมชนเองก็พร้อมที่จะรับการเปลี่ยนที่ไม่ส่งผลเสียและ
กระทบวิถีของตนเองโดยการมีส่วนร่วมวิเคราะห์วางแผนการด าเนินงานร่วมกันทุกระยะรวม
สะท้อนขอ้มูลให้ชุมชนและหนว่ยงานที่เกี่ยวข้องเข้ามาเป็นองค์กรเครือข่ายร่วมพัฒนา 
     4. ที่ปรึกษาปราชญ์ความรู้ทีมด าเนินงานกิจกรรม ส่วนส าคัญอีกอย่างหนึ่งที่ท าให้เกิด
ความส าเร็จแก่โครงการ และหน่วยงานที่ให้การสนับสนุน มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษที่
สนับสนุนบุคลากร ร่วมแนะน าแลกเปลี่ยนและเสริมก าลังทุกมิติเช่น วิชาการ กระบวนการเรียน
นักศึกษากับพืน้ที่ชุมชน องค์กรเครือขา่ยใหก้ารสนับสนุนภารกิจตอ่เนื่อง 
      5. การสนับสนุนจากเครือข่าย เครือข่ายดีจังอีสานตุ้มโฮม คือส่วนส า คัญ ให้
กระบวนการ สื่อสารสร้างสรรค์พื้นที่บ้านหว้านประสบความส าเร็จ เริ่มตั้งแต่การอบรม
กระบวนการ ถ่ายทอดแนวคิดการท างาน ประสบการณ์ และคอยช่วยเหลือสนับสนุนการท างาน
ร่วมกัน ทั้งเรื่องการเป็นวิทยากรกระบวนการ  

6. งบประมาณสนับสนุนโครงการ ประสบความส าเร็จได้เพราะงบประมาณสนับสนุน
จากมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (สสย.) และส านักงานกองทุน
สนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ร่วมกับกลุ่มยู่อีสาน นักสื่อสารสร้างสรรค์มหาวิทยาลัย
ราชภัฏศรีสะเกษ  

7. องค์กรเครือข่ายภายในจังหวัดที่ร่วมเสริมแรงการท างานและต่อเนื่องในพื้นที่สร้าง
ความเป็นองค์รวมในการบูรณาการพัฒนาท้องถิ่นอย่างแท้จริง 
 
   จากการกระบวนการนักสื่อสารสร้างสรรค์ตามโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะ
เกษ ฮักบ้านเกิด ส่งผลใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดการพัฒนาพืน้ที่สรา้งสรรคด์ังนี ้
 
1. กำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงต่อเด็กเยำวชน 
  1. แกนน านักศกึษาสามารถวิเคราะหส์ื่อ และใช้สื่อในทางสร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์ ต่อ
ชุมชนได้ รวมทั้งถ่ายทอดความรู้ สื่อสารเรื่องราวของชุมชนด้วยความภาคภูมิใจใน วัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวติ  
  2. แกนน านักศึกษาสามารถผลิตสื่อชุมชน ได้แก่ วีดีโอ เพจเฟสบุ๊ค ภาพนิ่ง สื่อภูมิ 
ปัญญา อาหารพืน้ถิ่น ผา้ทอ งานฝีมอื การแต่งกายชุดวัฒนธรรมท้องถิ่นเขา้วัด นักข่าวพลเมอืง   
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  3. ระบบการจัดการกิจกรรมในชุมชน การด าเนินงานกิจกรรมทั้งภาพรวมกิจกรรม  
ในพื้นที่สร้างสรรค์ แกนน าเยาวชนมีการประชุมวางแผนและสรุป งานทุกครั้งและยังมีการ
มอบหมายหน้าที่ที่เหมาะสมกับสมาชิกแกนน าแต่ละคน เพื่อให้การด าเนิน กระบวนการสื่อสาร
สร้างสรรค์ประสบผลส าเร็จมากที่สุดชุมชนเองก็พร้อมที่จะรับการเปลี่ยนที่ไม่ส่งผลเสียและ
กระทบวิถีของตนเองโดยการมีส่วนร่วมวิเคราะห์วางแผนการด าเนินงานร่วมกันทุกระยะรวม
สะท้อนขอ้มูลให้ชุมชนและหนว่ยงานที่เกี่ยวข้องเข้ามาเป็นองค์กรเครือข่ายร่วมพัฒนา 
     4. ที่ปรึกษาปราชญ์ความรู้ทีมด าเนินงานกิจกรรม ส่วนส าคัญอีกอย่างหนึ่งที่ท าให้เกิด
ความส าเร็จแก่โครงการ และหน่วยงานที่ให้การสนับสนุน มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษที่
สนับสนุนบุคลากร ร่วมแนะน าแลกเปลี่ยนและเสริมก าลังทุกมิติเช่น วิชาการ กระบวนการเรียน
นักศึกษากับพืน้ที่ชุมชน องค์กรเครือขา่ยใหก้ารสนับสนุนภารกิจตอ่เนื่อง 
      5. การสนับสนุนจากเครือข่าย เครือข่ายดีจังอีสานตุ้มโฮม คือส่วนส า คัญ ให้
กระบวนการ สื่อสารสร้างสรรค์พื้นที่บ้านหว้านประสบความส าเร็จ เริ่มตั้งแต่การอบรม
กระบวนการ ถ่ายทอดแนวคิดการท างาน ประสบการณ์ และคอยช่วยเหลือสนับสนุนการท างาน
ร่วมกัน ทั้งเรื่องการเป็นวิทยากรกระบวนการ  

6. งบประมาณสนับสนุนโครงการ ประสบความส าเร็จได้เพราะงบประมาณสนับสนุน
จากมูลนิธิเพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) สถาบันสื่อเด็กและเยาวชน (สสย.) และส านักงานกองทุน
สนับสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ (สสส.) ร่วมกับกลุ่มยู่อีสาน นักสื่อสารสร้างสรรค์มหาวิทยาลัย
ราชภัฏศรีสะเกษ  

7. องค์กรเครือข่ายภายในจังหวัดที่ร่วมเสริมแรงการท างานและต่อเนื่องในพื้นที่สร้าง
ความเป็นองค์รวมในการบูรณาการพัฒนาท้องถิ่นอย่างแท้จริง 
 
   จากการกระบวนการนักสื่อสารสร้างสรรค์ตามโครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะ
เกษ ฮักบ้านเกิด ส่งผลใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงที่เกิดการพัฒนาพืน้ที่สรา้งสรรคด์ังนี้ 
 
1. กำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงต่อเด็กเยำวชน 
  1. แกนน านักศกึษาสามารถวิเคราะหส์ื่อ และใช้สื่อในทางสร้างสรรค์ที่เป็นประโยชน์ ต่อ
ชุมชนได้ รวมทั้งถ่ายทอดความรู้ สื่อสารเรื่องราวของชุมชนด้วยความภาคภูมิใจใน วัฒนธรรม 
ประเพณี วิถีชีวติ  
  2. แกนน านักศึกษาสามารถผลิตสื่อชุมชน ได้แก่ วีดีโอ เพจเฟสบุ๊ค ภาพนิ่ง สื่อภูมิ 
ปัญญา อาหารพืน้ถิ่น ผา้ทอ งานฝีมอื การแต่งกายชุดวัฒนธรรมท้องถิ่นเขา้วัด นักข่าวพลเมอืง   
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  3.แกนน าเด็กเยาวชนมีความรู้ความเข้าแนวคิดพื้นที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด 
เรื่องการสื่อสารสร้างสรรค์ น าเสนอประเด็น เนื้อหา หรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็น วิถีชีวิต
ชุมชนด้วยความภาคภูมใิจ   

 4.แกนน าได้พัฒนาทักษะและรู้เท่าทันสื่อมากขึ้นตระหนักถึงผลการสื่อสารที่จะสร้าง 
ผลกระทบเชงิบวกและลบ   

 5. เด็กเยาวชนเกิดการพัฒนาทักษะชีวิตหลากหลายด้าน ทักษะการท างานร่วมกับ 
ผูอ้ื่น การท างานเป็นทีม เกิดความสามัคคี การแบ่งหนา้ที่ในการท างาน ตระหนักใน ภารกิจหนา้ที่
ตนเอง มีความรับผิดชอบต่อภาระหน้าที่ ตรงต่อเวลา มีการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า มีความ
กระตือรือร้น สามารถคิด วิเคราะห์ แยกแยะอย่างใคร่ครวญ มี เหตุผล เปิดใจยอมรับความเป็น
ชุมชนวัฒนธรรมดั้งเดิม ปรับตัวเข้าหาชุมชนมากขึ้น 
 
2. กำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงในชุมชน 
  1. ชุมชนได้ประโยชน์น าไปสู่การต่อยอดหลายกิจกรรม เช่น หมู่บ้านท่องเที่ยวเชิง 
ศาสนาและวัฒนธรรม  ตลาดโบราณวันพระธาตุสุพรรหงส ์อาชีพเสริมของชุมชน 

2. เกิดพื้นที่สร้างสรรค์ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ เป็นแหล่งเรียนรู้การท่องเชิงศาสนา 
วัฒนธรรม มีกิจกรรมท าบุญใส่บาตรทุกวันอาทิตย์ กิจกรรมตลาดโบราณ แหล่งจ าหน่วยสินค้า
ผลิตภัณฑ์ของชุมชนกิจกรรมงานบุญลอยกระทง วันสงกรานต์ก าหนดให้เป็นบุญ ประจ าปี และ
งานประเพณีอื่นๆ   

3. ชุมชนเรียนรู้ที่จะใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่นของตนเองส่งเสริมให้เกิดรายได้ ได้แก่ การจัก 
สานงานฝีมอืภูมปิัญญา การท าอาหารพืน้ถิ่นอาหารวัฒนธรรมชาติพันธุ์ลาว 

4.เปิดประเด็นมุมมองใหม่ให้ชุมชน เป็นแรงเสริมให้ชุมชนลุกขึ้นมาขับเคลื่อนงานหรือ 
กิจกรรมของชุมชนเปิดกว้างมากขึ้น   
 
3.กำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์สร้ำงกำรเปลี่ยนแปลงระดับนโยบำย 
 1. สภาวัฒนธรรมจังหวัดศรีสะเกษ พัฒนาชุมชนอ าเภอเมืองศรีสะเกษ สนับสนุนต่อ 
ยอดการเปิดกิจกรรมตลาดโบราณ วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ ขับเคลื่อนนโยบายพัฒนา  
พืน้ที่ชุมชนตอ่เนื่องและเป็นรูปธรรมมากขึ้น   

2.มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษสนับสนุนการบริการวิชาการพัฒนาอาชีพส่งเสริม 
อาชีพให้กับชุมชน เช่น ผ้าลายขิด การจักรสานงานฝีมือ การจัดการด้านการท่องเที่ยวชุมชนเชิง
วัฒนธรรม 
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3.ชมรมคนรักในหลวงจังหวัดศรีสะเกษสนับสนุนให้เกิดกิจกรรมท่องเที่ยวเชิงศาสนา 
และวัฒนธรรมใส่บาตรวันอาทิตย์ การแต่งกายชุดวัฒนธรรมชุมชน  

4.สมาคมการท่องเที่ยว สนับสนุนการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงศาสนาและ 
วัฒนธรรมของพืน้ที่บ้านหว้าน อ าเภอเมือง จังหวัดศรสีะเกษ  

5.เครือข่ายชมรมมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ สนับสนุนการลงพื้นที่พัฒนาชุมชน  
และการสรา้งความสัมพันธ์กับชุมชนผ่านกิจกรรมที่มีสว่นร่วมอย่างตอ่เนื่อง 

6.มูลนิธิ เพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) ส่งเสริมด้านการเรียนรู้เท่าทันสื่อและพื้นที่
สร้างสรรค ์โดยเด็กเยาวชนมีสว่นร่วมในการพัฒนาชุมชนตนเอง 
 
  การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ในโครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนาเด็ก เยาวชน ครอบครัว 
และชุมชน ตลอดจนการน าไปสู่นโยบายท้องถิ่นโดยจะพบว่า กระบวนการได้สร้างการ 
เปลี่ยนแปลงกับเด็ก เยาวชน ครอบครัว ชุมชน (ปราชญ์ชาวบ้าน ครูภูมิปัญญา ผู้น า ชุมชน  
คนในชุมชน)  และเครือข่ายที่ เกี่ยวข้องกับชุมชน ที่น่าสนใจคือ เครือข่ายเหล่านี้  จะได้แก่ 
สถาบันการศึกษา กลุ่ม หรือ หน่วยงานท้องถิ่น ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากกระบวนการ
สื่อสารสร้างสรรคแ์ละน าไปสู่การพัฒนา เด็ก เยาวชน ในชุมชนอย่างตอ่เนื่องได้เป็นอย่างด ี 
   
อภิปรายผล 

 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด าเนินการเก็บข้อมูลโดย 
ก ารศึ ก ษ า เอก ส าร  (Documentary Analysis) ก ารสั ม ภ าษณ์ เชิ งลึ ก  ( in-depth Interview)  
การสนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation 
Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่ เป็นปัจจัยความส าเร็จในการพัฒนาพื้นที่
สร้างสรรคข์องแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน จงึอภิปรายผลได้ดังนี้ 

จากการศึกษาพบว่าแกนน านักสื่อสารสร้างสรรค์ได้จัดกระบวนการเรียนรู้นักสื่อสาร
โดยการเตรียมความพร้อมด้านกระบวนการสองระดับคือ 1)การเตรียมความพร้อมของกลุ่มแกน
น านักสื่อสารสารสร้างสรรค์ 2)การเตรียมความพร้อมของเด็กเยาวชนบ้านหว้าน โดยการอบรม
กระบวนการรู้เท่าทันสื่อ แนวคิดพื้นที่  3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด เรื่องการสื่อสาร
สร้างสรรค์ น าเสนอประเด็น เนื้อหา การผลิตสื่อสารหรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็น วิถีชีวิต
ชุมชน ด้วยความภาคภูมิใจพืน้ที่ กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาในพื้นที่บ้าน
หว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วถิีพลเมอืง โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ 
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3.ชมรมคนรักในหลวงจังหวัดศรีสะเกษสนับสนุนให้เกิดกิจกรรมท่องเที่ยวเชิงศาสนา 
และวัฒนธรรมใส่บาตรวันอาทิตย์ การแต่งกายชุดวัฒนธรรมชุมชน  

4.สมาคมการท่องเที่ยว สนับสนุนการประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวเชิงศาสนาและ 
วัฒนธรรมของพืน้ที่บ้านหว้าน อ าเภอเมือง จังหวัดศรสีะเกษ  

5.เครือข่ายชมรมมหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ สนับสนุนการลงพื้นที่พัฒนาชุมชน  
และการสรา้งความสัมพันธ์กับชุมชนผ่านกิจกรรมที่มีสว่นร่วมอย่างตอ่เนื่อง 

6.มูลนิธิ เพื่อการพัฒนาเด็ก (มพด.) ส่งเสริมด้านการเรียนรู้เท่าทันสื่อและพื้นที่
สร้างสรรค ์โดยเด็กเยาวชนมีสว่นร่วมในการพัฒนาชุมชนตนเอง 
 
  การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ในโครงการนักสื่อสาร
เยาวชน คนศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด” ดังกล่าวสะท้อนให้เห็นถึงการพัฒนาเด็ก เยาวชน ครอบครัว 
และชุมชน ตลอดจนการน าไปสู่นโยบายท้องถิ่นโดยจะพบว่า กระบวนการได้สร้างการ 
เปลี่ยนแปลงกับเด็ก เยาวชน ครอบครัว ชุมชน (ปราชญ์ชาวบ้าน ครูภูมิปัญญา ผู้น า ชุมชน  
คนในชุมชน)  และเครือข่ายที่ เกี่ยวข้องกับชุมชน ที่น่าสนใจคือ เครือข่ายเหล่านี้  จะได้แก่ 
สถาบันการศึกษา กลุ่ม หรือ หน่วยงานท้องถิ่น ซึ่งเป็นการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากกระบวนการ
สื่อสารสร้างสรรคแ์ละน าไปสู่การพัฒนา เด็ก เยาวชน ในชุมชนอย่างตอ่เนื่องได้เป็นอย่างด ี 
   
อภิปรายผล 

 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) ด าเนินการเก็บข้อมูลโดย 
ก ารศึ ก ษ า เอก ส าร  (Documentary Analysis) ก ารสั ม ภ าษณ์ เชิ งลึ ก  ( in-depth Interview)  
การสนทนา กลุ่มย่อย (Focus group Interview) และการสังเกตการณ์แบบมีส่วนร่วม (Participation 
Observation) เพื่อศึกษากระบวนการด าเนินงานที่ เป็นปัจจัยความส าเร็จในการพัฒนาพื้นที่
สร้างสรรคข์องแกนน านักศึกษาที่น าไปสู่การการพัฒนาเด็กและเยาวชน จงึอภิปรายผลได้ดังนี้ 

จากการศึกษาพบว่าแกนน านักสื่อสารสร้างสรรค์ได้จัดกระบวนการเรียนรู้นักสื่อสาร
โดยการเตรียมความพร้อมด้านกระบวนการสองระดับคือ 1)การเตรียมความพร้อมของกลุ่มแกน
น านักสื่อสารสารสร้างสรรค์ 2)การเตรียมความพร้อมของเด็กเยาวชนบ้านหว้าน โดยการอบรม
กระบวนการรู้เท่าทันสื่อ แนวคิดพื้นที่  3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด เรื่องการสื่อสาร
สร้างสรรค์ น าเสนอประเด็น เนื้อหา การผลิตสื่อสารหรือเรื่องราวที่สะท้อนความเป็น วิถีชีวิต
ชุมชน ด้วยความภาคภูมิใจพืน้ที่ กระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของแกนน านักศึกษาในพื้นที่บ้าน
หว้าน จากการท างานพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วถิีพลเมอืง โครงการนักสื่อสารเยาวชน คนศรีสะเกษ 
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ฮักบ้านเกิด” ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางสังคมโดยกระบวนการสื่อดังนี้ 1) เกิดพื้นที่การ 
เรียนรู้และอนุรักษ์ ประเพณี วีถีชีวิต ศิลปะวัฒนธรรม และภูมิปัญญา ของชุมชนวัดพระธาตุ
สุพรรณหงส์ บ้านหว้าน 2) เกิดการพัฒนากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์อย่างมีประสิทธิภาพ
ของแกนน าเด็กและเยาวชนในชุมชนบ้านหว้าน 3) เกิดเครือข่ายนักสื่อสารสร้างสรรค์เยาวชน คน
ศรีสะเกษ ฮักบ้านเกิด ร่วมจัดกิจกรรมพื้นที่สร้างสรรค์ส าหรับเด็กและเยาวชน ในชุมชนบ้าน
หว้าน 4) มสีื่อสร้างสรรค์ เผยแพร่เรื่องราวของชุมชนบ้านหว้าน สู่สาธารณะ การเปลี่ยนแปลงนั้น
มีทั้งระดับแกนน าเด็กเยาวชน ระดับชุมชน และนโยบาย 
  ปัจจัยความส าเร็จ การขับเคลื่อนพื้นที่สร้างสรรค์ 3 ดี วิถีพลเมือง คือแกนน านักศึกษา
เด็กเยาวชนชุมชนบ้านหว้านและชุมชนที่ร่วมในการแลกเปลี่ยนข้อมูลและออกแบบการการ
ด าเนินงานร่วมกันจัดท าแผนงานที่ชัดเจนและมีองค์กรเครือข่ายเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนา
พื้นที่ การคือข้อมูลแก่ชุมชนและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องได้ก าหนดให้ขับเคลื่อนโดยนโยบายของ
ท้องถิ่น และจังหวัดจึงเสริมให้ ชุมชนบ้านหว้าน อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะเกษ เป็นพื้นที่
สร้างสรรค์ที่สร้างให้เกิด กระบวนการเรียนรู้แก่เด็กเยาวชน และคนในชุมชน ที่ร่วมกันออกแบบ 
“พื้นที่สร้างสรรค์ วัดพระธาตุ สุพรรณหงส์ บ้านหว้าน ต าบลน้ าค า อ าเภอเมือง จังหวัดศรีสะ
เกษ” เป็นพื้นที่แห่งการเรียนรู้ให้เด็ก เยาวชน คนในชุมชนสามารถสื่อสารเอกลักษณ์ ประเพณี 
วัฒนธรรมของชุมชน ท าใหชุ้มชนเข้มแข็ง เป็น พื้นที่สร้างการเรียนรู้ พื้นที่ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
พืน้ที่ส่งเสริมใหชุ้มชนเกิดรายได้ จากการขาย ผลิตภัณฑชุ์มชน การท่องเที่ยวชุมชน วิถีการหาอยู่
หากินของชุมชน นอกจากนี้ ยังใช้พื้นที่สร้างสรรค์สาธารณะออนไลน์ สื่อสารให้คนภายนอกได้
รู้จักพื้นที่สร้างสรรค์ของชุมชน โดย พื้นที่สร้างสรรค์ชุมชน ได้แก่ กิจกรรมไหว้พระวันอาทิตย์การ
ท่องเที่ยวเชิงศาสนาวัฒนธรรม  กิจกรรมตลาดโบราณ  เรียนรู้ อาหารพื้นถิ่น  การท่อผ้า 
ลายขิดเอกลักษณ์ของวัดพระธาตุสุพรรณหงส์   เป็นพื้นที่สร้างสรรค์ที่นอกจาก เด็ก เยาวชน  
คนในชุมชนแล้ว ยังสามารถสร้างการมีส่วนร่วมจากเครือข่ายที่เป็นหน่วยงานท้องถิ่นอีกด้วย  
จากการศึกษา พบว่า พื้นที่สร้างสรรค์ ท าให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ของเด็ก เยาวชน ทั้งแกนน า
มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ และในชุมชน ที่สามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงทั้งระดับตัวบุคคล
และระดับ ชุมชนได้อย่างชัดเจน  

 
 
 
 
 



 

 

44 

แนวทำงกำรพัฒนำกระบวนกำรสื่อสำรสร้ำงสรรค์   
  แนวทางการพัฒนากระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ของกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์
ของ แกนน านักสื่อสารเยาวชนคนศรีสะเกษฮักบ้านเกิด พื้นที่บ้านหว้าน วัดพระธาตุสุพรรณหงส์ 
คือ (1) พัฒนาความรู้ความสามารถของแกนน าอย่างต่อเนื่อง (2) พัฒนารูปแบบกระบวนการ
สื่อสารสร้างสรรค์ ให้มีความหลากหลาย น่าสนใจและมีประสิทธิภาพ (3)  สร้างการรับรู้ และ
ประชาสัมพันธ์อย่างต่อเนื่อง (4) ขยายเครือข่ายความร่วมมือให้ครอบคลุมทุกหน่วยงานในพื้นที่ 
(5)สนับสนุนงบประมาณและส่งเสริมการจัดกระบวนการสื่อสารสร้างสรรค์ อย่างตอ่เนื่อง  
 
ข้อเสนอแนะงำนวิจัย 
 การจัดกระบวนการด าเนินงานของแกนน าเยาวชนศรีสะเกษฮักบ้านเกิด กลุ่มยู่อีสาน 
นับว่าเป็นการเรียนรู้ใหมใ่นกระบวนการรู้เท่าทันสื่อ แนวคิดพืน้ที่ 3 ดี : สื่อดี พื้นที่ดี ภูมิดี แนวคิด 
เรื่องการสื่อสารสร้างสรรค์จึงท าให้การด าเนินงานในครั้งนี้มีข้อเสนอแนะเพื่อการพัฒนาต่อไป
ดังนี้ 

1.กระบวนการรู้เท่าทันสื่อของเด็กและเยาวชนยังต้องมีการเสริมความรู้ด้านนี้ต่อเนื่อง
เพราะมีความจ าเป็นและเป็นประโยชน์ตอ่เด็กและเยาวชน  
 2.ควรเพิ่มเติมทักษะด้านการเป็นนักสื่อสารเพิ่มเติมและขยายผลไปยังพื้นที่สร้างสรรค์
อื่นที่สนใจเพื่อความหลากหลายในการเรียนรู้ 
 3.ควรเพิ่มเติมเรื่องของทักษะกระบวนการวิทยากรด้านรู้เท่าทันสื่อแต่แกนน านักศึกษา
เพื่อการตอ่ยอดในพืน้ที่ 
 4.การก าหนดนโยบายควรได้มีการถอดบทเรียนสิ่งที่ค้นนพบก่อนและหลังการด าเนิน
กิจกรรมเพื่อสร้างแนวทางการพัฒนาที่ตรงความความจริงที่ชุมชนมีศักยภาพซึ่งจะน าไปสู่ความ
ยั่งยืน 
 5.ควรจัดการชุดความรู้ ครูภูมิปัญญา และวิถีถิ่นให้อยู่ในระบบคลังภูมิปัญญาออนไลน์
หรอืที่สรา้งการเรยีนรู้ที่เท่าทันยุคสมัย 
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